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ABSTRAK

The ability to write and read should be required to be taught to children at an early
age. Especially in children aged 5 years to 7 years and above. This is referred to as
Literacy. With this learning, students can better understand what is happening and
can optimise their abilities for future education. Today's children prefer gadgets
over books so that the development of literacy is reduced. This book is not only for
reading but also while playing and learning so that children are not easily bored in
developing their literacy. Literacy is the ability to read, write, count which is very
helpful for children in developing their education and creative thinking.

Keywords: literacy, educational interactive book, Illustration, Kindergarten.

Kemampuan menulis dan membaca sudah harus diwajibkan untuk di ajarkan
kepada anak usia dini. Terutama pada anak usia 5 tahun hingga 7 tahun keatas. Hal
ini disebut sebagai Literasi. Dengan adanya pembelajaran ini para siswa bisa lebih
memahami mengenai apa yang terjadi dan bisa mengoptimalkan kemampuan diri
untuk Pendidikan yang akan datang. Anak zaman sekarang lebih memilih gadget
dibandingkan buku sehingga perkembangan literasi berkurang. Buku ini tidak
hanya untuk di baca melainkan sembari bermain dan belajar sehingga anak-anak
tidak mudah bosan dalam mengembangkan literasi mereka. Literasi merupakan
kemampuan membaca, menulis, berhitung yang dimana sangat membantu anak-
anak dalam mengembangkan edukasi hingga berpikir kreatif mereka.

Kata kunci : Literasi, Buku Interaktif, llustrasi, Taman Kanak-Kanak.
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