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ABSTRAK

Batik Depok represents a unique cultural heritage in the city of Depok.
This city boasts a rich history and serves as a hub for the growth and
development of Depok batik. However, with the passage of time, strong
influences from foreign cultures and the rise of modern industries,
alongside online-based work, have contributed to waning interest and
challenges in traditional batik production. Additionally, some residents of
Depok may not be familiar with the distinctive motifs of their local batik.
Addressing these challenges requires concerted efforts toward the
preservation and accurate dissemination of information about Batik Depok.
To this end, the author proposes the creation of a booklet aimed at
safeguarding the continuity of Batik Depok. This booklet will feature
comprehensive information about Batik Depok, designed with an engaging
layout, clear content, and accessible language. The goal is to enhance
public awareness and understanding of Batik Depok, thereby fostering
appreciation and contributing to the preservation of this valuable cultural
craft.

Keyword : Batik, Depok, Booklet, Preservation, Tradjumas

Batik Depok merupakan bagian dari warisan budaya yang unik di kota
Depok. Kota ini memiliki sejarah panjang dan merupakan pusat
pertumbuhan dan perkembangan batik Depok. Dengan perkembangan
zaman, ada pengaruh budaya asing yang kuat dan perkembangan industri
modern serta pekerjaan berbasis online yang membuat masyarakat
mungkin kurang tertarik atau kesulitan terlibat dalam produksi batik
tradisional. Beberapa orang di Depok juga tidak mengenal motif-motif
batik khas daerahnya. Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan upaya
untuk pelestarian dan pemberian informasi akurat mengenai batik Depok.
Untuk itu, penulis berencana membuat sebuah booklet untuk menjaga
kelangsungan batik Depok. Booklet ini dirancang dengan informasi Batik
Depok yang lengkap, menggunakan desain yang menarik, konten yang
jelas, dan mudah dipahami dengan tujuan dapat melestarikan budaya
kerajinan lokal dengan meningkatkan aware dan pemahaman masyarakat
tentang batik Depok.

Kata Kunci : Batik, Depok, Booklet, Pelestarian, Tradjumas
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