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ABSTRAK 

 Televisi merupakan media komunikasi masa yang dapat menyampaikan 

pesan melalui tayangan. Program siaran televisi menjadi penyampai pesan berupa 

informasi dan hiburan, salah satu format program televisi adalah variety show. 

Penulis dan tim membuat program televisi variety show “FUNTASTIC” program 

ini menyajikan informasi dan hiburan mengenai seorang yang hidup dari hobi 

uniknya. Peran penulis sebagai penata kamera memiliki tanggung jawab penuh 

dalam pengambilan dan penataan gambar yang sesuai dengan arahan program 

director berdasarkan dari konsep program yang sudah dibuat. Penulis menggunakan 

buku Siaran Televisi Non-Drama (Latief & Utud, 2015) sebagai panduan untuk 

membuat sebuah program televisi. Metode yang penulis gunakan adalah dengan 

memahami hal yang harus diperhatikan dalam pengambilan gambar, seperti camera 

angle, frame size, dan pergerakan kamera. Dengan menggunakan metode tersebut 

maka akan menghasilkan gambar yang dapat disukai penonton dan informasi 

tersampaikan dengan baik. 

Kata kunci : Televisi, Variety Show, FUNTASTIC, Penata Kamera 

Television is a mass communication medium that can convey messages through 

impressions. Television broadcast programs serve as messengers in the form of 

information and entertainment, one of the formats of television programs is variety 

shows. The writer and team created the television variety show “FUNTASTIC.” 

This program provides information and entertainment about a person who makes 

a living from his unique hobby. The role of the author as a camera stylist has full 

responsibility in taking and structuring images in accordance with the direction of 

the program director based on the concept of the program that has been made. The 

author uses the book Non-Drama Television Broadcast (Latief & Utud, 2015) as a 

guide for making a television program. The method that the author uses is to 

understand the things that must be considered in taking pictures, such as camera 

angle, frame size, and camera movement. By using this method, it will produce 

images that can be liked by the audience and the information is conveyed 

well.properly.information can be conveyed properly. 

Keywords : Television, Variety Show, FUNTASTIC,  Camera person. 
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