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ABSTRAK 
 

As living things that do not live alone, we also need to take care of living things like 
cats. In Indonesia, cats are animals that are often found in the surrounding 
environment and also need food to survive. Some people do not yet have the concern 
and willingness to do street feeding due to lack of facilities and make people do 
street feeding poorly. By using the research method of observation, interviews and 
data analysis, it can be concluded that making videos and campaign posters on 
Instagram and cat food can be used as a medium of information, campaign and 
education to the wider community so that they have concern and want to do street 
feeding properly and responsibly. Dadap Merah Park located on Jl. Kebagusan, 
Pasar Minggu, South Jakarta is the location of the research object because it is 
also home to several stray cats and does not yet have special facilities for street 
feeding. 

Keywords: Cats, Street feeding, Instagram, Video, Campaign 

Sebagai makhluk hidup yang tidak hidup sendiri, kita juga perlu menjaga makhluk 
hidup seperti kucing. Di Indonesia, kucing merupakan hewan yang banyak 
ditemukan di lingkungan sekitar dan juga membutuhkan makanan untuk 
melanjutkan hidup. Beberapa masyarakat belum memiliki kepedulian dan kemauan 
untuk melakukan street feeding dikarenakan fasilitas yang kurang dan menjadikan 
masyarakat melakukan street feeding yang kurang baik. Dengan menggunakan 
metode penelitian observasi, wawancara dan analisis data, dapat disimpulkan 
bahwa pembuatan video serta poster kampanye di instagram dan makanan kucing 
dapat digunakan sebagai media informasi, kampanye dan edukasi kepada 
masyarakat luas agar memiliki kepedulian dan mau melakukan street feeding 
dengan baik dan bertanggung jawab. Taman Dadap Merah yang terletak di Jl. 
Kebagusan, Pasar Minggu, Jakarta Selatan menjadi lokasi objek penelitian 
dikarenakan juga menjadi tempat tinggal beberapa kucing liar dan belum memiliki 
fasilitas khusus untuk melakukan street feeding. 

Kata kunci : Kucing, Street feeding, Instagram, Video, Kampanye 
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