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ABSTRAK

Technology in the age of industrial revolution 4.0 is the main determinant
of business competition, characterized by the digitization of interactions between
humans and machines. A company introduction website is an important online
advertising medium to improve the company's image and expand client reach.
Creating a company profile website for ReCons is a strategic step to help ReCons
become more competitive in today's digital era, so that it can increase promotional
media for the Recons business. In this research, the author uses the DSRM method
which stands for Design Science Research Methodology as a reference in
developing a website for the Remaja Construction business which has 6 stages,
namely problem identification, determining solutions, design and development,
implementation, evaluation, and communication. By using the DSRM method,
researchers can build company profile website applications on target according to
the needs of ReCons. The website built has an admin feature that aims to make it
easier for admins to change, add, and delete data that will be displayed on the Teen
Construction website. From the results of the trial at the evaluation stage, it
received an average score of 88% from a total of 20 respondents. Based on this, the
ReCons business website can be used as a good information and promotion media
to increase ReCons business revenue.

Keywords: Online Promotion Media, Company Website, Teen Construction,
DSRM

Teknologi di zaman revolusi industri 4.0 menjadi penentu utama persaingan
bisnis, ditandai dengan digitalisasi interaksi antara manusia dan mesin. Website
pengenalan perusahaan merupakan media periklanan online yang penting untuk
meningkatkan citra perusahaan dan memperluas jangkauan client. Pembuatan
website company profile (website profile perusahaan) untuk ReCons menjadi
langkah strategis untuk membantu ReCons menjadi lebih kompetitif di era digital
saat ini, sehingga dapat menambah media promosi bagi usaha Recons. Dalam
penelitian ini, penulis menggunakan metode DSRM singkatan dari Design Science
Research Methodology sebagai acuan dalam pengembangan website usaha Remaja
Construction yang memiliki 6 tahapan, yaitu identifikasi masalah, menentukan
solusi, desain dan pengembangan, implementasi, evaluasi, dan komunikasi. Dengan
menggunakan metode DSRM membuat peneliti dapat membangun aplikasi
website company profile tepat sasaran sesuai kebutuhan pihak ReCons. Website
yang dibangun memiliki fitur admin yang bertujuan memudahkan admin dalam
mengubah, menambah, dan menghapus data yang akan ditampilkan dalam website
Remaja Construction. Dari hasil uji coba pada tahap evaluasi mendapatkan nilai
rata-rata 88% dari total 20 responden. Berdasarkan hal tersebut, website usaha
ReCons dapat dijadikan sebagai media informasi dan promosi yang baik untuk
meningkatkan pendapatan usaha ReCons.

Kata Kunci: Media Promosi Online, Website Perusahaan, Remaja

Construction , DSRM
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