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ABSTRAK 

Ragunan Wildlife Park is one of the educational tourist destinations in Jakarta 

which was founded on September 19 1864. Ragunan Wildlife Park has a diverse 

collection of animals, one of which is a group of mammals. The author used 

observation and interview methods to find out which mammals are interesting to 

introduce to children. Using this method can strengthen sources of information 

related to mammals. However, this experience will be more interesting if it is 

equipped with interesting educational media. Therefore, the author designed a pop-

up book by applying visual elements such as color, shape, typography, illustrations, 

so that in the composition of this pop-up book it can provide factors as an effective 

means of communication in children's learning, especially in increasing children's 

knowledge about mammals preserved in the Ragunan Wildlife Park, Jakarta. 

Key Words: Ragunan, Pop-up Books, Mammals. 

Taman Margasatwa Ragunan merupakan salah satu destinasi wisata edukatif di 

Jakarta yang didirikan sejak 19 September tahun 1864. Taman Margasatwa 

Ragunan memiliki beragam koleksi satwa hewan salah satunya kelompok hewan 

mamalia. Penulis melakukan metode observasi, wawancara dan studi pustaka untuk 

mengetahui hewan mamalia yang menjadi daya tarik untuk dikenalkan kepada 

anak-anak. Dengan menggunakan metode tersebut dapat memperkuat sumber-

sumber informasi terkait satwa mamalia. Namun pengalaman tersebut akan lebih 

menarik jika dilengkapi dengan media edukasi yang menarik. Oleh sebab itu, 

penulis mendesain buku pop-up dengan menerapkan elemen-elemen visual seperti 

warna, bentuk, tipografi, ilustrasi, agar didalam susunan buku pop-up ini dapat 

memberikan faktor-faktor sebagai sebuah sarana komunikasi yang efektif dalam 

pembelajaran anak-anak terutama dalam meningkatkan pengetahuan anak-anak 

tentang hewan mamalia yang dilestarikan di Taman Margasatwa Ragunan Jakarta.   

Kata Kunci : Ragunan, Buku Pop-up, Mamalia.  
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