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ABSTRAK

Online learning has become a new way in education and professional
training, offering great flexibility in learning schedules. By leveraging digital
technology, students have the flexibility to access learning materials anytime
and anywhere, allowing them to adjust their study time according to their
personal commitments. While providing significant benefits in terms of
flexibility and efficiency, this approach also challenges learners to develop
strong time management skills to maximize their learning outcomes without
direct interaction with instructors. It is important to consider effective
scheduling strategies and priority management to optimize the online
learning experience for all parties involved. The production of this animated
film focuses on aspects of video animation production, including video
compositing, color grading, and audio integration into the video.

Keyword : video compositing, color grading, audio, effective, time

management.

Pembelajaran daring telah menjadi cara baru dalam Pendidikan dan
pelatihan professional dengan menawarkan fleksibilitas yang besar dalam
pengaturan waktu

belajar. Dengan memanfaatkan teknologi digital, Mahasiswa memiliki

fleksibilitas

untuk mengakses materi pembelajaran kapan pun dan di mana pun,

sehingga mereka dapat menyesuaikan waktu belajar sesuai dengan preferensi
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mereka. komitmen pribadi. Namun, dengan memberikan keuntungan
signifikan dalam hal flesibilitas dan efisiensi, pendekatan ini juga menantang
peserta didik untuk mengembangkan keterampilan mahasiswa dalam
manajemen waktu yang kuat untuk memaksimalkan hasil belajar mereka
tanpa berinteraksi dengan dosen. Penting untuk mempertimbangkan strategi
pengaturan jadwal yang efektif dan pengelolaan prioritas agar dapat
mengoptimalkan pengalamn pembelajaran daring bagi smeua pihak yang
terlibat. Produksi film animasi ini difokuskan pada aspek pembuatan video
animasi termasuk pada compositing video, color grading dan audio pada

video.

Kata kunci : compositing video, pengaturan warna, suara, efektif,

pengelolaan.
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