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ABSTRACT

Currently, moral education is one of the things that must be a major concern in
society. This is based on juvenile delinquency that very often occurs in society such
as brawls, skipping school, saying harsh words, and other bad things. Improving
the quality of learning can be a way to reduce the bad behavior of children,
especially those who are in school. One way to improve the quality of learning is to
increase the variety of learning media. Comic books are one of the reading media
that can be used as additional learning media that can support the learning process
because comic books have pictures that can attract children to read. Based on this,
the author makes comic books to become additional learning media to instill moral
values that have begun to fade due to erosion by the times. In the process of
designing this comic book, the author conducted data collection techniques by
means of observation, literature study, and interviews. After obtaining the data, the
author then enters the manufacturing stage, namely pre-production, production,
and post-production. The final result of this comic book is a book designed using
1bis Paint and Adobe Illustrator software. The subjects of this writing are students
from Madrasah Tsanawiyah Islamiyah Bengkel.

Keywords: Moral Education, Learning Media, Comic Books

ABSTRAK

Saat ini pendidikan akhlak merupakan salah satu hal yang harus menjadi perhatian
utama dalam masyarakat. Hal ini didasari oleh kenakalan-kenakalan remaja yang
sangat sering terjadi di masyarakat seperti tawuran, bolos sekolah, berkata kasar,
dan hal buruk lainnya. Meningkatkan kualitas pembelajaran dapat cara untuk
mengurangi perilaku buruk anak-anak khusus nya yang sedang duduk di bangku
sekolah. Salah satu cara untuk meningkatkan kualitas pembelajaran adalah dengan
menambah variasi media pembelajaran. Buku komik merupakan salah satu media
baca yang dapat dijadikan media pembelajaran tambahan yang dapat menunjang
proses pembelajaran karena buku komik memiliki gambar-gambar yang dapat
menarik perhatian anak-anak untuk membaca. Berdasarkan hal tersebut penulis
membuat buku komik untuk menjadi media pembelajaran tambahan guna
menanamkan nilai-nilai akhlak yang sudah mulai pudar karena terkikis oleh
perkembangan zaman. Pada proses perancangan buku komik ini, penulis
melakukan teknik pengumpulan data dengan cara observasi, studi pustaka, dan
wawancara. Setelah memperoleh data, selanjutnya penulis masuk ke tahap
pembuatan yaitu praproduksi, produksi, dan pascaproduki. Hasil akhir dari buku
komik ini adalah sebuah buku dengan 42 yang didesain menggunakan software Ibis
Paint dan Adobe Illustrator. Subjek dari penulisan ini yaitu siswa dari Madrasah
Tsanawiyah Islamiyah Bengkel.

Kata Kunci: Pendidikan Akhlak, Media Pembelajaran, Buku Komik
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yang tclah meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dalam pelaksanaan
bimbingan, dan pengarahan dalam tugas akhir ini.
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