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ABSTRACT 

 
Packaging has a very important role for a product, in addition to being a 

protector for the product. Packaging is also a medium of information, promotion to 

attract consumers. A good and attractive packaging design will increase brand 

awareness and make consumers interested in buying the product. However, Kopi 

Tree itself still does not have a packaging design on the cold brew and cold white 

menu as an effort to increase consumer attractiveness. Therefore, the purpose of 

this paper will focus on creating cold brew and cold white packaging designs as an 

effort to increase brand awareness and consumer appeal at Kopi Tree. The process 

of packaging design begins with collecting and compiling concepts, then proceeds 

with digitizing or visualization and ends with packaging design results in the form 

of digital mockups and prototypes. Therefore, the purpose of this writing is focused 

on creating a design on the packaging as an effort to increase consumer appeal will 

also strengthen the visual identity of Tree Coffee. For the final result of the 

packaging design that will be printed, using glossy vinyl material with doff 

laminating finishing and for the material of the cold brew and cold white packaging 

itself using pet can type material. 
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ABSTRAK 

 
Kemasan memiliki peranan yang sangat penting bagi sebuah produk, selain 

menjadi sebuah pelindung bagi pruduk. Kemasan juga sebagai media informasi, 

promosi hingga sebagai penarik peminat konsumen. Desain pada kemasan yang 

baik dan menarik, akan meningkatkan brand awareness dan membuat konsumen 

tertarik dalam membeli produk tersebut. Namun Kopi Tree sendiri masih belum 

memiliki desain kemasan pada menu cold brew dan cold white sebagai upaya 

meningkatkan daya tarik konsumen. Oleh karena itu, tujuan dari penulisan ini akan 

difokuskan pada pembuatan desain kemasan cold brew dan cold white sebagai 

upaya meningkatkan brand awareness dan daya tarik konsumen pada Kopi Tree. 

Proses dari desain kemasan diawali dengan mengumpulkan dan menyusun konsep-

konsep, kemudian dilanjutkan dengan mendigitalisasi atau visualisasi dan diakhiri 

dengan hasil desain kemasan berupa mockup digital dan prototipe. Maka dari itu, 

tujuan dari penulisan ini difokuskan membuat desain pada kemasan sebagai upaya 

meningkatkan daya tarik konsumen juga akan memperkuat identitas visual dari 

Kopi Tree. Untuk hasil akhir dari desain kemasan yang akan dicetak, menggunakan 

bahan vinyl glossy dengan finishing laminating doff dan untuk bahan dari kemasan 

cold brew dan cold white sendiri menggunakan bahan berjeniskan pet can. 

 

Kata Kunci: Desain, Kemasan, Kopi, Brand, Awareness 
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PRAKATA 
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