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ABSTRAK 
 

Judul Tugas Akhir  : Peran Penyunting Gambar Dalam Program Televisi 

Tapping 

 Magazine “YoungMagz” 

Penulis   : Nanda Murtia Suwandi 

Pembimbing I   : Mohammad Ismed, M.I.Kom  

Pembimbing II  : Dra. Lisa Indarsih Palindih 

In making television programs during post-production, there is a very 

important role, namely the image editor or editor, which aims to harmonize the 

material and concepts to be conveyed in the form of a complete work. On this 

occasion the author acts as an image editor. The purpose of writing this final report 

is to explain how the author acts as an image editor in the television program 

tapping magazine "YoungMagz" from the pre-production, production, to post-

production processes as well as the obstacles and solutions the author gets during 

the post-production process, the author uses libraries from various books. . It can 

be opened from the discussion that the role of the image editor is fully responsible 

for post-production to maximize production results so that it becomes a complete 

work that can be enjoyed by the audience. 

Keywords: Image Editor, Post Production, Audience, magazine, television 

 

Dalam pembuatan program televisi pada saat pascaproduksi terdapat peran 

yang sangat penting yaitu penyunting gambar atau editor, dimana bertujuan untuk 

menyelaraskan materi dan konsep yang ingin disampaikan ke dalam bentuk karya 

yang utuh. Di kesempatan ini penulis berperan sebagai penyunting gambar. Tujuan 

dari penulisan Laporan Tugas Akhir ini untuk memaparkan bagaimana penulis 

berperan sebagai penyunting gambar di program televisi tapping magazine 

“YoungMagz” dari proses pra produksi, produksi, hingga pasca produksi serta 

kendala dan solusi yang didapat oleh penulis selama proses pascaproduksi penulis 

menggunakan tinjauan pustaka dari berbagai buku. Dapat disimpulkan dari 

pembahasan bahwa peran penyunting gambar bertanggung jawab penuh pada 

pascaproduksi untuk memaksimalkan hasil produksi sehingga bisa menjadi sebuah 

karya yang utuh dan dapat dinikmati oleh audience. 

Kata Kunci : Penyunting Gambar, PascaProduksi, Audience, Magazine, 

Televisi  
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