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ABSTRACT

Currently, promotional videos are developing with the advancement of technology,
making it easier for people to find out information more easily and innovatively.
Promotional videos that are developing today are in the form of 3D animation videos
that have the opportunity to present more vivid and interesting visualizations. The
purpose of the 3D animation video of the interior of the classroom and playground
in order to promote PAUD An Nizam is to promote the PAUD so that it can facilitate
the public in knowing the environmental situation and conditions in the PAUD to
convince the public or parents to enroll their children in PAUD An Nizam. In the
process of designing this 3d animation video of the interior of the classroom and
playground through a literature study that includes pre-production, production, and
post-production. In the early stages of pre-production, namely preparation for
designing animated videos starting from creative design ideas, storyboards, and
preparing devices, then carrying out the stages of modeling, texturing, lighting and
3D animation of classroom interiors and playgrounds using blender software, while
the post-production stage includes rendering videos in blender software and then
cutting to adjust the sound and effects on 3D animation videos. These stages are the
most important part of creating a 3D animation video in the context of promotional
media.

Keywords: Design, 3d Animation, Classroom interior, Playground, Promotional
video

ABSTRAK

Pada saat ini video promosi yang berkembang dengan kemajuan teknologi yang
semakin maju, mempermudah masyarakat untuk mengetahui informasi lebih mudah
dan dengan inovatif. Video promosi yang berkembang pada zaman sekarang yaitu
dalam bentuk video animasi 3D yang memiliki peluang menyajikan visualisasi yang
lebih hidup dan menarik. Tujuan dengan adanya video animasi 3D interior kelas dan
taman bermain dalam rangka mempromosikan PAUD An Nizam ini yaitu bertujuan
untuk mempromosikan PAUD tersebut agar dapat memudahkan masyarakat dalam
mengetahui situasi lingkungan dan keadaan yang ada di PAUD tersebut untuk
meyakinkan masyarakat atau orang tua dalam mendaftarkan anak-anaknya di PAUD
An Nizam. Dalam proses perancangan video animasi 3d interior kelas dan taman
bermain ini melalui studi pustaka yang mencakup dalam pra-produksi, produksi, dan
pascaproduksi. Pada tahap awal praproduksi yaitu persiapan perancangan video
animasi dimulai dari ide kreatif perancangan, storyboard, dan mempersiapkan
perangkat, selanjutnya melakukan tahapan modelling, texturing, lighting dan
animasi 3D dari interior kelas dan taman bermain menggunakan software blender,
sedangkan tahapan pasca produksi meliputi rendering video di sofiware blender
selanjutnya capcut untuk mengatur sound dan effect pada video animasi 3D.
Tahapan-tahapan itu merupakan bagian yang terpenting dalam membuat sebuah
video animasi 3D dalam rangka media promosi.

Kata  kunci: Perancangan, Animasi 3d, Interior kelas, Taman
bermain, Video promosi
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