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ABSTRACT 

 

Currently, promotional videos are developing with the advancement of technology, 

making it easier for people to find out information more easily and innovatively. 

Promotional videos that are developing today are in the form of 3D animation videos 

that have the opportunity to present more vivid and interesting visualizations. The 

purpose of the 3D animation video of the interior of the classroom and playground 

in order to promote PAUD An Nizam is to promote the PAUD so that it can facilitate 

the public in knowing the environmental situation and conditions in the PAUD to 

convince the public or parents to enroll their children in PAUD An Nizam. In the 

process of designing this 3d animation video of the interior of the classroom and 

playground through a literature study that includes pre-production, production, and 

post-production. In the early stages of pre-production, namely preparation for 

designing animated videos starting from creative design ideas, storyboards, and 

preparing devices, then carrying out the stages of modeling, texturing, lighting and 

3D animation of classroom interiors and playgrounds using blender software, while 

the post-production stage includes rendering videos in blender software and then 

cutting to adjust the sound and effects on 3D animation videos. These stages are the 

most important part of creating a 3D animation video in the context of promotional 

media. 

Keywords: Design, 3d Animation, Classroom interior, Playground, Promotional 

video  

ABSTRAK 
 
 

Pada saat ini video promosi yang berkembang dengan kemajuan teknologi yang 

semakin maju, mempermudah masyarakat untuk mengetahui informasi lebih mudah 

dan dengan inovatif. Video promosi yang berkembang pada zaman sekarang yaitu 

dalam bentuk video animasi 3D yang memiliki peluang menyajikan visualisasi yang 

lebih hidup dan menarik. Tujuan dengan adanya video animasi 3D interior kelas dan 

taman bermain dalam rangka mempromosikan PAUD An Nizam ini yaitu bertujuan 

untuk  mempromosikan PAUD tersebut agar dapat memudahkan masyarakat dalam 

mengetahui situasi lingkungan dan keadaan yang ada di PAUD tersebut untuk 

meyakinkan masyarakat atau orang tua dalam mendaftarkan anak-anaknya di PAUD 

An Nizam. Dalam proses perancangan video animasi 3d interior kelas dan taman 

bermain ini melalui studi pustaka yang mencakup dalam pra-produksi, produksi, dan 

pascaproduksi. Pada tahap awal praproduksi yaitu persiapan perancangan video 

animasi dimulai dari ide kreatif perancangan, storyboard, dan mempersiapkan 

perangkat, selanjutnya melakukan tahapan modelling, texturing, lighting dan 

animasi 3D dari interior kelas dan taman bermain menggunakan software blender, 

sedangkan tahapan pasca produksi meliputi rendering video di software blender 

selanjutnya capcut untuk mengatur sound dan effect pada video animasi 3D. 

Tahapan-tahapan itu merupakan bagian yang terpenting dalam membuat sebuah 

video animasi 3D dalam rangka media promosi. 

Kata kunci: Perancangan, Animasi 3d, Interior kelas, Taman 

bermain, Video promosi 
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PRAKATA 
 

Puji Syukur kepada Tuhan yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3 Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai perancang serta keseluruhan 

pembuatan video animasi 3D dalam rangka mempromosikan PAUD An Nizam. 

Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan Tugas Akhir berjudul 

“Perancangan Video Animasi 3D Interior Kelas dan Taman Bermain Dalam 

Rangka Mempromosikan PAUD An Nizam.”  

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si, sebagai Wakil Direktur Bidang 

Akademik. 

3. Trifajar Yurnama Supiyanti, S.Kom., M.T Selaku Ketua Jurusan Desain 

Grafis. 

4. Komda Saharja Purba, S.Kom., M.Pd, selaku Kepala Unit pengelola 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan dan sebagai Dosen 

Pembimbing I yang telah meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dalam 

pelaksanaan bimbingan, pengarahan, dalam tugas akhir ini. 

5. Faudunasokhi Telaumbanua, SE., M.M, Koordinator Prodi Desain Grafis 

Politeknik Negeri Media Kreatif  

6. Syafriyandi, S.Pd., M.Sn, Selaku Sekretaris Desain Grafis Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 
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7. Dadang Syaputra, S.E., M.Si, sebagai Dosen Pembimbing II yang telah 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dala pelaksanaan bimbingan, 

pengarahan, dalam tugas akhir ini. 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di 

sini. 

9. Yusmalina S.Pi, selaku kepala sekolah PAUD An Nizam dan guru-guru 

yang telah memberikan kesempatan dan informasi kepada penulis untuk 

menyelesaikan laporan tugas akhir. 

10. Orangtua yang tersayang yang senantiasa mendukung penulis baik doa, 

semangat maupun materi kepada penulis baik selama mengikuti 

perkuliahan maupun dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini. 

11. Aulia Maharani dan Dimas serta pihak yang penulis belum bisa sebutkan 

satu persatu, yang telah membantu dan memberikan dukungan kepada 

penulis dalam proses penyelesaian laporan tugas akhir ini. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh 

sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas 

akhir ini. 
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