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ABSTRAK 

 

 

Judul Tugas Akhir : Peran Penyunting Gambar Pada Program 

Dokumenter Televisi “Sudut Pandang : Kerang 

Hijau Teluk Jakarta” 

Penulis : Muhammad Fabiansyah Rachman 

Pembimbing I : Budi Utomo, M.I Kom. 

Pembimbing II : Sjamsul Ma’arif, M.Sn. 

 

 
With the purpose of making this final writing explains the process of making 

television programs in the format of tv documentaries and science genres. The 

author acts as an image editor who is responsible for taking full control of the 

images processed at the editing stage and informing the problems that occur and 

the solutions taken during the editing process. 

Keywords: Television Documentary Programs, Image Editor, Stages of Work, 

Job Roles, Editing. 

 

 
Dengan tujuan pembuatan penulisan akhir ini menjelaskan proses pembuatan 

program televisi dengan format dokumenter tv dan bergenre ilmu pengetahuan. 

Penulis berperan sebagai penyunting gambar yang bertanggung jawab untuk 

memegang penuh kendali gambar yang diproses pada tahapan editing serta 

memberitahu masalah yang terjadi dan solusi yang diambil selama proses editing 

berlangsung. 

Kata Kunci: Program Dokumenter Televisi, Penyunting Gambar, Tahapan Kerja, 

Peran Kerja, Editing. 
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