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ABSTRACT 

 
Artbook is a collection of illustrated designs compiled into book form. Marine 

animals are rich in diversity and beauty, as well as crucial in maintaining 

ecosystems and providing benefits to humans. However, understanding of their 

existence and habitats remains limited. Educating elementary school children 

through natural science can help them gain a deeper knowledge of marine animals. 

Yet, the less engaging presentation of science material requires more attractive 

learning media such as artbooks, which use cartoon illustrations to capture 

children's interest. Therefore, the author has designed an "Artbook Design on 

Marine Animals for Natural Science Subjects in Grade 2 of Private Elementary 

School Eria," employing visually appealing illustrations and easily understandable 

explanations about marine animals to attract elementary school children's reading 

interest. This design process includes several stages: observation, interviews, and 

literature review followed by conceptual design, sketching, artwork coloring, layout 

arrangement, and typography adjustments, culminating in the printing process to 

create the artbook. 
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ABSTRAK 

 

Artbook merupakan kumpulan desain ilustrasi yang disusun kedalam bentuk buku. 

Hewan laut kaya akan keanekaragaman dan keindahan, serta penting dalam 

menjaga ekosistem dan memberikan manfaat bagi manusia. Meskipun demikian, 

pemahaman tentang eksistensi dan habitat mereka masih terbatas. Edukasi kepada 

anak-anak usia sekolah dasar melalui ilmu pengetahuan alam dapat membantu 

mereka mengenal lebih dalam tentang hewan laut. Namun, presentasi materi yang 

kurang menarik dalam IPA memerlukan media pembelajaran yang lebih atraktif 

seperti desain artbook, yang menggunakan ilustrasi kartun untuk menarik minat 

anak-anak. Oleh sebab itu penulis melakukan “perancangan Desain Artbook 

Mengenai Hewan Laut Pada Mata Pelajaran IPA Untuk Anak Kelas 2 SD Swasta 

Eria” yang menerapkan visual yang menarik serta penjelasan mengenai hewan laut 

yang mudah dipahami agar menarik minat baca anak sekolah dasar. Proses 

perancangan ini melewati beberapa tahapan diantaranya, tahap observasi, 

wawancara, dan tinjauan pustaka yang kemudian dilakukan perancangan konsep, 

penggambaran sketsa, pewarnaan karya, pengaturan layout dan tipografi yang 

kemudian dilakukan proses pencetakan yang kemudian menjadi bentuk artbook. 

 

Kata Kunci: Artbook, Ilustrasi, Bahan ajar, Hewan Laut 
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PRAKATA 

 
Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 
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1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Try Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom, MT, sebagai Ketua Jurusan Desain Grafis 

4. Lani Siti Noor Aisyah M.Ds., sebagai Sekretaris Jurusan Desain Grafis 
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8. Dewantoro Lase, S.Kom, M.Kom., selaku Pembimbing II yang telah membantu 

dan meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan bimbingan dan 
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 
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10. SD Swasta Eria yang telah memberikan penulis kesempatan dan kepercayaan 

untuk melaksanakan penelitian tugas akhir 

11. Bapak Misran dan Ibu Winarty Setiawaty tercinta selaku orang tua penulis yang 

senantiasa memberikan do’a, fasilitas, serta kesabarannya yang luar biasa dalam 

setiap langkah hidup penulis, yang merupakan anugerah terbesar dalam hidup 

penulis. 

12. Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada Teman yang tidak dapat 

saya sebutkan namanya satu persatu yang telah memberikan dukungan dan juga 

bantuan kepada penulis baik selama mengikuti perkuliahan maupun dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini penulis menyadari masih banyak 
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