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ABSTRACT

Current technological developments require the incorporation of innovative
learning media to enhance students' understanding, motivation, engagement and
skills. This research offers a solution by developing an illustrated storybook entitled
"Interaction in Building Mutual Respect” for grade 5 students at SD Hang Tuah 2
Medan to improve literacy and awareness of mutual respect. The research methods
include literature study, observation, interviews, and data analysis for the design
of the work involving five characters with diverse characters. The software used
isProcreate and Adobe Illustrator to create an attractive and bright illustration
design for children. With a bright design and simple language that makes it easy to
understand the moral message. This illustrated storybook is expected to increase
students' interest in reading, reinforce positive values, and inspire similar works in
the future.

Keywords: Illustrated Storybooks, Literacy, Learning Media, Graphic Design

ABSTRAK

Perkembangan teknologi saat ini memerlukan penggabungan media pembelajaran
inovatif untuk meningkatkan pemahaman, motivasi, keterlibatan, dan keterampilan
siswa. Penelitian ini menawarkan solusi dengan mengembangkan buku cerita
ilustrasi berjudul ‘‘Interaksi dalam Membangun Rasa Saling Menghargai‘‘ untuk
siswa kelas 5 di SD Hang Tuah 2 Medan guna meningkatkan literasi dan kesadaran
saling menghargai. Metode penelitian meliputi studi pustaka, observasi,
wawancara, dan analisis data untuk perancangan karya yang melibatkan lima tokoh
dengan karakter beragam. Software yang digunakan adalah Procreate dan Adobe
Illustrator untuk menciptakan desain ilustrasi yang menarik dan cerah bagi anak-
anak. Dengan desain cerah dan bahasa sederhana yang memudahkan pemahaman
pesan moral. Buku cerita ilustrasi ini diharapkan dapat meningkatkan minat baca
siswa, memperkuat nilai positif, dan menginspirasi karya serupa di masa depan.
Kata kunci: Buku Cerita llustrasi, Literasi, Media Pembelajaran, Desain
Grafis
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