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ABSTRAK

This research aims to develop a location-based digital attendance application to
effectively monitor employee attendance, especially in the context of working from
home (WFH). The application leverages geolocation technology and a gyroscope
to ensure attendance accuracy and monitor user activity. The methodology applied
includes needs analysis, system design, development, and testing. The test results
show that the application can provide timely attendance notifications and real-time
activity reports. By using Android devices, this application offers an efficient
solution for attendance recording, reducing the costs associated with conventional
attendance systems. The conclusion of this research is that the location-based
digital attendance application can enhance the accuracy and ease of monitoring
employee attendance. It is expected that this application can be widely implemented
across various industry sectors.

Keyword: Attendance App, Geolocation, Gyroscope, Monitoring Activity,
Android.

Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi absensi digital berbasis lokasi
untuk memantau kehadiran karyawan secara efektif, terutama dalam konteks kerja
dari rumah (WFH). Aplikasi ini memanfaatkan teknologi geolokasi dan giroskop
untuk memastikan akurasi absensi dan memantau aktivitas pengguna. Metodologi
yang diterapkan mencakup analisis kebutuhan, desain sistem, pengembangan, dan
pengujian.Hasil pengujian menunjukkan aplikasi dapat memberikan notifikasi
kehadiran yang tepat waktu dan laporan aktivitas secara real-time. Dengan
menggunakan perangkat Android, aplikasi ini menawarkan solusi efisien untuk
pencatatan kehadiran, mengurangi biaya sistem absensi konvensional.Kesimpulan
dari penelitian ini adalah aplikasi absensi digital berbasis lokasi dapat
meningkatkan akurasi dan kemudahan dalam pemantauan kehadiran karyawan.
Diharapkan aplikasi ini dapat diimplementasikan secara luas di berbagai sektor
industri.

Kata kunci: Aplikasi Absensi Digital, Geolokasi, Giroskop, Pemantauan
Aktivitas, Android.
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