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ABSTRAK 
 
 
 

Scooter Trip merupakan sebuah karya tugas akhir Produksi Program Televisi 

Feature. Dalam hal ini, penulis berperan sebagai sutradara televisi. Tujuan dari 

penulisan tugas akhir ini adalah menguraikan proses produksi program televisi 

beserta hambatan yang penulis hadapi pada setiap tahapan produksi. Tinjauan 

pustaka yang digunakan adalah teori mengenai menjadi sutradara televisi. Penulis 

bertanggung jawab pada aspek teknis dan non teknis baik dalam komposisi 

pengambilan gambar dan juga mengarahkan host dan kru pada saat produksi. 

Hambatan yang penulis hadapi adalah sulitnya mengarahkan host dan kru pada saat 

yang bersamaan. Hasil akhir dari proses produksi tugas akhir ini adalah Program 

Televisi Feature berjudul Scooter Trip. 

Kata Kunci: Produksi, Program Televisi, Sutradara 
 
 
 

ABSTRACT 
 
 

Scooter Trip is a final project of a Feature Television Program Production. In this 

case, the writer acts as a television director. The purpose of writing this final 

projectis to describe the production process of television programs and the obstacles 

that theauthors face at each stage of production. The literature review used is the 

theory of becoming a Television Director. The author is responsible for both 

technical and non-technical aspects of both shooting composition and directing the 

hosts and crew during production. The obstacle that the writer faces is the difficulty 

of directing thehost and crew at the same time. The final result of the production 

process of this finalproject is a Feature Television Program entitled Scooter Trip. 

Keywords: Production, Television programme, Director 
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