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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Proses 3DModeling dalam Film Pendek
Animasi “FLY”

Penulis : Ratu Imelia Dissa Fadhila
Pembimbing I : Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I.
Pembimbing II : Drs. Noor Riyadhi

Making an Animation Short Film “Fly” is a text title of an animation film about
self-confidence to achieve a dream. The author produces animation short film in
this manuscript as a final project in the Animation Study Program. In connection
with the process of making the manuscript, in the final report, the author
describes the process of making 3D model in the animation short film “Fly”. The
literature review that the author uses is about 3D modeling from organic to hard
surfaces model. In this final project, the author uses a descriptive method by
describing the steps of making animation short films, in making a 3D model.
Based on the discussion, it can be concluded that the process of making animation
short films is not easy. All activities carried out by the author require patience,
perseverance, and thoroughness for every detail.
Keywords: Animation, 3D Modeling

Pembuatan Film Pendek Animasi “Fly” adalah sebuah judul karya film animasi
tentang rasa percaya diri untuk menggapai suatu impian. Film pendek animasi
pada naskah ini penulis hasilkan sebagai karya Tugas Akhir pada Program Studi
Animasi. Berkaitan dengan proses pembuatan naskah tersebut, dalam laporan
Tugas Akhir, penulis menjelaskan proses pemodelan 3D dalam film pendek
animasi “Fly”. Tinjauan pustaka yang penulis gunakan adalah tentang pemodelan
3D mulai dari organik hingga model yang memiliki permukaan keras. Dalam
Tugas Akhir ini, penulis menggunakan metode deskriptif dengan menjabarkan
langkah-langkah pembuatan karya, dalam membuat pemodelan 3D. Berdasarkan
pembahasan, dapat disimpulkan bahwa proses pembuatan film pendek animasi
tidaklah mudah. Seluruh kegiatan yang dilakukan penulis, memerlukan kesabaran,
ketekunan, dan ketelitian untuk setiap detailnya.
Keywords: Animasi, Pemodelan 3D
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