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ABSTRAK

Indonesia sebagai negara kepulauan memiliki banyak pantai yang memiliki
potensi bencana alam khususnya tsunami. Salah satu strategi pengurangan risiko
yang dapat dilakukan saat ini adalah dengan memberikan pelajaran pendidikan
kesiapsiagaan tsunami tentang kesiapsiagaan bencana tsunami khususnya bagi
siswa kelas 3 SD Muhammadiyah 02 Medan dengan rentang usia 7-9 tahun.
Penyajian materi penulis menggunakan animasi 2D yang sesuai secara kognitif
dan disampaikan dengan jelas dan menarik sehingga siswa dapat memahaminya
dengan baik. Tujuan dari perancangan animasi 2D ini adalah agar calon siswa SD
Muhammadiyah 02 Medan dapat menyelamatkan diri saat terjadi tsunami. Ada
beberapa cara untuk mengumpulkan data dan mengolahnya menjadi sumber data
dalam penulisan Tugas Akhir ini, antara lain Observasi, Studi Pustaka, dan
Wawancara. Pada tahap praproduksi, penulis melakukan penelitian, menentukan
ide cerita, membuat narasi, mendesain storyboard, dan membuat karakter, desain,
dan setting yang sesuai. Pada tahap produksi, penulis memulai aset, menjiwai
adegan demi adegan, menggabungkan semua adegan, dan mulai merekam suara,
backsound, dan soundtrack. Pada tahap terakhir yaitu pasca produksi, penulis
mulai mengedit dengan menggabungkan audio, review dan revisi, kemudian
mengekspor. Selanjutnya animasi 2D Siaga Tsunami ini akan diberikan dalam
bentuk compact disc dan ditampilkan di SD Muhammadiyah 02 Medan.

Kata Kunci : Animasi 2D, Edukasi, Tsunami, Bencana Alam



ABSTRACT

Indonesia as an archipelagic country has many beaches that have the potential for
natural disasters, especially tsunamis. One of the risk reduction strategies that
can be done at this time is by providing educational lessons on tsunami
preparedness regarding tsunami disaster preparedness, especially for 3rd grade
students of SD Muhammadiyah 02 Medan with an age range of 7-9 years. The
author's delivery of material uses 2D animation that is cognitively appropriate
and is delivered clearly and attractively so that students can understand it well.
The purpose of this 2D animation design is for the future students of SD
Muhammadiyah 02 Medan to be able to save themselves if a tsunami occurs.
There are several ways to collect data and process it into a data source in writing
this Final Project, including Observation, Literature Study, and Interview. In the
pre-production stage, the writer conducts research, determines story ideas, makes
narratives, designs storyboards, and makes character, property and background
designs. At the production stage, the writer begins to do asseting, animate scene
by scene, combine all scenes, and start recording sound, backsound and
soundtrack. In the last stage, namely post-production, the author begins editing by
combining audio, review and revision, and then exporting. Furthermore, this
Tsunami Alert 2D animation will be given in the form of a compact disc and
displayed at SD Muhammadiyah 02 Medan.

Keywords : 2D Animation, Education, Tsunami, Natural Disaster
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