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ABSTRACT 

 

A purposes of making final paper to explain the process of making a 

television program with the talkshow genre "ChitChat"!, this first episode 

will discuss Passion. The author acts as an image editor and is responsible 

for taking full control of the images processed at the editing stage and 

notifying the problems that occur and the solutions taken during the editing 

process. 

Keywords: Television Program, Talkshow, Editor, Stages of Work, Job 

Roles. 

 

ABSTRAK 

 

 

Dengan tujuan pembuatan penulisan akhir ini menjelaskan proses 

pembuatan program televisi bergenre talkshow "ChitChat"!, episode pertama 

ini akan membahas Passion. Penulis berperan sebagai penyunting gambar 

bertanggung jawab untuk memegang penuh kendali gambar yang diproses 

pada tahapan editing serta memberitahu masalah yang terjadi dan solusi yang 

diambil selama proses editing berlangsung.  

Kata Kunci: Program Televisi, Talkshow, Penyunting Gambar, Tahapan 

Kerja, Peran Kerja. 
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