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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi Hybrid 2D & 3D 
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Ibu yang baik adalah ibu yang memberikan waktu pribadi buat anaknya untuk 

mengenal dunia luar dan bermain dengan teman temannya. Tapi yang di alami 

Alfian berbeda dengan anak anak yang lain Itulah yang dialami alfian yang 

dikekang oleh orangtuanya untuk mengejar prestasi akademik disekolahnya, dan 

pada suatu hari alfian memutuskan kabur secara diam diam untuk pergi bermain 

dengan temannya dikarenakan tidak mendapat izin oleh ibu. Alfian pergi dengan 

menyiapkan beberapa strategi untuk kabur dari rumah. Dan pada akhirnya alfian 

dapat pergi dari rumah dan bermain seharian dengan teman temannya. Entah apa 

yang dipikirkan alfian disaat pulang setelah bermain alfian melihat di sebrang jalan 

ada sebuah toko coklat, tanpa piker Panjang alfian membeli cokat dan pulang. 

Sesampainya dirumah alfian mencoba Kembali secara diam diam, ternyata yang dia 

rencanakan tidak sesuai dengan mulus, alfian ketahuan pergi dan ibu ingin 

memukuli alfian, dengan sergapnya alfian memberikan coklat dan ibu luluh 

mendengar penjelasan alfian tersebut serta memaafkan perbuatan alfian yang kabur 

dari rumah. Film animasi “PERFECT PLAN” ingin menampilkan film pendek 

animasi yang dapat menghibur sekaligus mengedukasi penonton. Dengan 

menghadirkan 4 karakter, tiga di antaranya anak anak dan satu karakternya seorang 

ibu yang tegas. Dalam pembuatan film pendek animasi “PERFECT PLAN”, penulis 

menggunakan software Autodesk Maya 2018, Adobe illustrator dan Adobe Premire. 

Penulis bertugas sebagai Story Development, Script Writer, 3D Animator 3D 

Modeler, dan texturing. Penulis berharap karya Tugas Akhir film pendek animasi “ 

PERFECT PLAN “ ini bisa menjadikan media pembelajaran yang baik tentang 

bagaimana cara menjaga peninggalan sejarah dan menjaga lingkungan, dan 

menghasilkan karya animasi dengan alur cerita, proses, dan kualtas yang baik. 
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