
 
 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

DESAIN BUKU ANAK ”SAHABAT GIGI” 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan 

Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya 

 

 

 

Disusun Oleh 

VIVI SHANTIANA MARPAUNG 

NIM: 19030131 
 

PROGRAM STUDI PENERBITAN 

JURUSAN PENERBITAN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

JAKARTA 2022  



 
 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

DESAIN BUKU ANAK ”SAHABAT GIGI” 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan 

Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya 

 

 

 

Disusun Oleh 

VIVI SHANTIANA MARPAUNG 

NIM: 19030131 
 

PROGRAM STUDI PENERBITAN 

JURUSAN PENERBITAN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

JAKARTA 2022 





27 Juli 2022

iv







vii 
 

PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

salah satu syarat bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikannya pada 

tingkatan D III Program Studi Penerbitan, Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Penulis berperan sebagai desainer produk buku anak “SAHABAT GIGI” dalam 

tugas akhir ini. Berdasarkan produk karya tersebut, penulis menyusun laporan tugas 

akhir dengan laporan Desain Buku Anak “SAHABAT GIGI”. 

Laporan tugas akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, semangat, dan dorongan dari orang-orang sekitar penulis. Oleh karena 

itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Dr. Benget Simamora, M.M., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Dr. Erlan Saefuddin, M.Hum., Ketua Jurusan Penerbitan. 

4. Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Penerbitan.  

5. Ingrid Veronica Kusumawardani, S.S., M.Pd., Koordinator Program Studi 

Penerbitan. 

6. Drs. Noor Riyadi, selaku Pembimbing I 

7. Angga Priatna., M.Sn, selaku Pembimbing II. 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 



8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

9. Orang tua dan keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan serta 

semangat selama pembuatan laporan tugas akhir. 

10. Rekan-rekan Angkatan 12 Program Studi Penerbitan yang telah berjuang 

Bersama-sama selama tiga tahun.  

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab 

itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir 

ini.  

 

Jakarta, 22 Juli 2022 

Penulis, 

 

 

 

Vivi Shantiana Marpaung 

NIM: 19030131 

  

viii



ix 
 

ABSTRAK 
 

How to choose graphic design are easy for children to understand. Graphic 
designers carry out several activities including looking for information, creative 
ideas, design concepts, layout methods that will be developed to fit the content of 
the story. This pre-production activity aims as a rough design for graphic designers 
before entering the production process. After selecting a design concept, it will 
enter the pre-production, production, final artwork or post-production stages. The 
author concludes that to produce a good design according to Hendratman theory 
(2017:21 ) must go through a process that is, looking for Information Needs. 
Creating a framework, looking for creative ideas, data processing, visualization, 
revision, final artwork and production. For the design of children's books, the 
author uses the theory of Sue Walker's (2012:47) Work On Historic Children's Book 
Design). 

Keyword: Graphic design, Children’s Book, Illustration 

 

Bagaimana menentukan desain grafis yang menarik agar mudah dipahami anak-
anak. Desain grafis melakukan beberapa kegiatan diantaranya mencari informasi, 
ide kreatif, konsep desain, metode layout yang dikembangkan agar sesuai dengan 
isi cerita. Kegiatan pra-produksi bertujuan sebagai rancangan kasar desainer grafis 
sebelum memasuki proses produksi.sesudah melakukan pemilihan konsep desain, 
maka akan masuk ke tahap praproduksi,produksi dan pasca produksi. Penulis 
menyimpulkan bahwa untuk menghasilkan desain yang baik menurut teori 
Hendratman (2017:21) harus melewati proses yaitu, mencari Informasi Kebutuhan. 
Membuat kerangka kerja, mencari ide kreatif, olah data, visualisasi, revisi, final 
artwork dan produksi. Untuk desain buku anak, penulis menggunakan teori Sue 
Walker’s (2012:47) Work On Historic Children’s Book Design). 

Kata Kunci: Desain grafis, Buku Anak, Ilustrasi 
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