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ABSTRAK 

 
 

Judul Tugas Akhir : Editor Program Dokumeter televisi “Budaya dan 

Warisan : Seni Tari Cepet” 

Penulis : Ilham Purnama Aji 

Pembimbing 1 : Sjamsul Ma’arif, M.Sn 

Pembimbing 2 : Putri Surya Cempaka, S.Hum., M.Si 

 
 

Program Dokumenter Televisi “Budaya dan Warisan” episode kali ini 

mengangkat tentang Seni Tari Cepet. Dokumenter Televisi merupakan 

program yang mendokumentasi suatu kejadian atau peristiwa yang benar- 

benar terjadi. editor merupakan salah satu hal penting yang harus 

diperhatikan, editor berperan penting dalam membangun dan merangkai 

cerita yang utuh pada suatu program. Maka editor harus bertanggung jawab 

terhadap jalannya pasca produksi. Pada tahapan pasca produksi, editor 

melakukan penyuntingan gambar, membuat grafis dan penambahan efek agar 

membentuk seni visual yang baik dan menarik pada suatu tayangan. 

Kata Kunci: Tugas Akhir, Dokumenter, Budaya dan Warisan, Televisi, 

Program, Editor 

 
This episode of Television Documentary Program "Budaya dan 

Warisan" is about Cepet Dance. Documentary Television is a program that 

documents an event or events that actually happened. The editor is one of the 

important things that must be considered, the editor plays an important role 

in building and compiling a complete story in a program. So the editor must 

be responsible for the post-production process. In the post-production stage, 

editors edit images, create graphics and add effects to form good and 

attractive visual arts in a show. 

Keywords: Final Project, Documentary, Budaya dan Warisan, 

Television, Program, Editor 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi 

kekuatan, kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan 

laporan tugas akhir adalah memenuhi salah satus persyaratan bagi mahasiswa 

untuk dapat menyelesaikan Pendidikan Diploma 3/Serjana Terapan Program 

Studi Penyiaran di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai Editor yang telah 
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berjudul “Budaya dan Warisan”. Berdasarkan karya tersebut, penulisan 
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Budaya dan Warisan : Seni Tari Cepet”. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa 

bantuan, bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar 

penulis. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak 

kepada: 
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6. Sjamsul Ma’arif, M.Sn, Dosen Pembimbing 1 (satu). 

7. Putri Surya Cempaka, S.Hum., M.Si, Dosen Pembimbing 2 (dua). 
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doa hingga laporan ini selesai. 

9. Teman-teman prodi Penyiaran Angkatan 8 (delapan) yang telah membantu 

dan menyumbangkan waktu dan tenaganya untuk membantu kelancaran 

berjalannya Laporan Tugas Akhir ini. 
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