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ABSTRAK 

 
Judul Tugas Akhir : Peran Produser Program Televisi Game Show 

Edutainment   “CERDAS CERIA” 

Penulis   : Risty Oktaviani Luthfi 

Pembimbing I  : Syahyuni Srimayasandy, S.Sn., M.A 

Pembimbing II : Putri Surya Cempaka, S.Hum, M.Si 

 

The television program "Cerdas Ceria" episode one is a Final Project made by 

the writer and team in the format of an edutainment game show program. This 

program contains educational games and has a storyline from a kingdom called 

Wangsa Galuh who is looking for the smartest group to find pieces of spells that 

can open heirloom boxes. The purpose of this final project is to explain the role of 

a producer in making the edutainment game show television program "Cerdas 

Ceria". The literature review used in this writing comes from e-books, journals, 

and books about the role of producers, game show edutainment programs, and 

storylines used. The writing of this final project uses a descriptive method, namely 

explaining the role of the producer and the steps taken by the producer in making 

the final project from pre-production, production, to post-production. From the 

explanation it can be said that producers have an important role in every process 

from pre-production, production, and post-production to forming a good show for 

the community. 

Keywords : Game Show Edutainment, Producer, Television Program 

 

Program televisi Cerdas Ceria episode satu adalah karya Tugas Akhir yang dibuat 

oleh penulis dan tim dengan format program game show edutainment. Program ini 

berisi permainan edukasi dan memiliki alur cerita dari sebuah kerajaan bernama 

Wangsa Galuh yang sedang mencari kelompok terpintar untuk menemukan 

potongan mantra yang dapat membuka kotak pusaka. Tujuan penulisan Tugas 

Akhir ini menjelaskan peran seorang produser dalam pembuatan program televisi 

game show edutainment Cerdas Ceria. Tinjauan Pustaka yang digunakan dalam 

penulisan ini berasal dari e-book, jurnal, dan buku tentang peran produser, 

program game show edutainment, dan alur cerita yang digunakan. Penulisan 

Tugas Akhir ini menggunakan metode deskriptif yaitu menjelaskan peran 

produser dan langkah-langkah yang dilakukan oleh produser dalam pembuatan 

karya tugas akhir mulai dari pra produksi, produksi, hingga pasca produksi. Dari 

pembahasan dapat disimpulkan bahwa produser memiliki peran yang penting 

dalam setiap proses mulai dari pra produksi, produksi, dan pasca produksi hingga 

membentuk sebuah tayangan yang baik untuk masyarakat. 

Kata Kunci : game show edutainment, Produser, Program Televisi 
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