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ABSTRAK

PT Solo Murni EPTE is a printing company that produce all printing material, such
as notebooks, envelopes, school supplies, and also packaging. As a big company
PT Solo Murni EPTE needs a good promotional media that can support marketing
and promoting brand. However, the company only has standard promotional media
such as banner banner, poster, and calender. Usually, promotional media only
came with a paper bag or plastic, so it doesn’t look luxury and lack readibility of
information. Merchandise is now a popular marketing communication tool in
promoting companies directly with out of the box creative concepts. Merchandise
packaging product can be one way to attract consumer’s attention as a strategy
promotion. The design of product merchandise and its packaging is made using
adobe illustrator (Al). Merchandise products include tumblers, notebooks, acrylic
hangers, e-money, flash drives, and cloth masks. The merchandise packaging made
from Corrugated Paperboard. On the merchandise packaging, a QR Code also
displayed so visitors and clients can directly access the PT Solo Murni EPTE
website (www.kiky.com) using a smartphone. Using the QR Code, visitors and
clients can easily find information about PT Solo Murni EPTE as company history,
products made, and PT Solo Murni EPTE social media.

Keywords: Design, Company, Merchandise

PT Solo Murni EPTE adalah perusahaan percetakan yang memproduksi semua
bahan cetak, seperti buku tulis, amplop, perlengkapan sekolah, dan juga kemasan.
Sebagai perusahaan besar PT Solo Murni EPTE membutuhkan media promosi yang
dapat mendukung pemasaran dan promosi brand. Namun, perusahaan hanya
memiliki media promosi standar seperti spanduk, poster, dan kalender. Biasanya,
media promosi hanya dilengkapi dengan kantong kertas atau plastik, sehingga tidak
terlihat mewah dan minimnya keterbacaan informasi. Merchandise kini menjadi
alat komunikasi pemasaran yang populer dalam mempromosikan perusahaan secara
langsung dengan konsep kreatif out of the box. Produk kemasan merchandise dapat
menjadi salah satu cara untuk menarik perhatian konsumen sebagai strategi
promosi. Perlu adanya perancangan merchandise dengan kemasannya sebagai
media promosi dan informasi tentang perusahaan kepada konsumen. Dalam
perancangan desain produk merchandise beserta kemasannya dibuat menggunakan
software Adobe llustrator (Al). Produk merchandise yang dibuat antara lain
tumbler, notebook, gantungan akrilik, e-money, flashdisk, dan masker kain. Adapun
kemasan merchandise dibuat menggunakan Kertas Karton Gelombang (KKG).
Pada kemasan merchandise juga ditampilkan QR Code sehingga pengunjung dan
klien dapat langsung mengakses situs PT Solo Murni EPTE (www.kiky.com)
menggunakan smartphone. Penggunaan QR Code pengunjung dan klien dapat
dengan mudah menemukan informasi tentang PT Solo Murni EPTE seperti sejarah
perusahaan, produk yang dibuat dan media sosial PT Solo Murni EPTE.

Kata Kunci: Rancang, Perusahaan, Merchandise
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