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3D MODELLING ENVIRONMENT, TEXTURING, ANIMATE

PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 3D YANG BERJUDUL
‘SHOCKING PIZZA’

Faradila Choirunnisa
Program Studi Design Konsentrasi Animasi

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta

ABSTRAK

Dalam perkembangan teknologi dan media hiburan yang semakin pesat, film
animasi menjadi salah satu media audio visual yang sangat menghibur dan
memiliki pesan moral yang mudah dicerna oleh penontonnya. Pada film “The
Shocking Pizza™ ini penulis mengangkat cerita tentang pentingnya mengetahui
tujuan hidup agar siap menghadapi realita kehidupan dan bisa bermanfaat untuk
orang lain.

Dalam pembuatan karya animasi 3D ini, penulis menggunakan software AutoDesk
Maya 2019 dan beberapa software pendukung seperti Adobe Photoshop, after
effect dan Premier pro. Harapan penulis dan tim untuk kedepannya film ini dapat
dijadikan tontonan yang menarik, bermanfaat, serta dapat memotivasi diri untuk
tidak takut menghadapi realita kehidupan dan selalu percaya tuhan mempunyai
rencana yang indah di setiap jalan hidup makhluknya.

Kata kunci : Animasi 3D, Tujuan hidup, 12 Prinsip animasi
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11. Bayu hermansyah, yang sudah memberi dukungan, mendengarkan keluh
kesah, serta sabar menemani selama pengerjaan Tugas Akhir penulis.

12. Last but not least, [ wanna thank me, for believing in me, for doing all this
hard work, for having no days off, for never quitting, for just being me at
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Penulis memohon maaf apabila terdapat kesalahan dalam penulisan laporanini.
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baik dimasa yang akan datang.

Demikian, semoga laporan ini dapat bermanfaat, Terima kasih.
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