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ABSTRAK 

 

Traditional musical instruments are part of culture. The gong is part of a traditional 

musical instrument that has been around for a very long time. In West Java, there is a 

gong-making place that has been around since 1820, namely the Saung Gong 

Factory located in Pancasan, Bogor City. Saung Gong Factory itself is a very 

historic place in Bogor City because it has been established since 1820. However, for 

approximately 200 years there are still many people who still do not know the 

existence of Saung Gong Factory, this is due to the lack of information media that 

makes Saung Gong Factory less can be better known by the surrounding community, 

plus the promotion that is carried out is still using a word of mouth strategy so that 

even though it has been established since 1820 there are still many people around 

who do not know it. In response to this problem, the creation of a cultural website at 

Saung Gong Factory is expected to bridge the existing problems and this website will 

be able to make Saung Gong Factory better known both by the surrounding 

community and the wider community. 

Keywords: Traditional Musical Instruments, Gong, Culture, Website, Saung Gong 

Factory, Pancasan, Bogor City 

 

Alat musik tradisional merupakan bagian dari kebudayaan. gong merupakan bagian 

dari alat musik tradisional yang sudah ada sejak sangat lama. Di Jawa Barat sendiri 

terdapat tempat pembuatan gong yang sudah berdiri sejak 1820 yaitu Saung Gong 

Factory yang berada di Pancasan, Kota Bogor. Saung Gong Factory sendiri 

merupakan tempat yang sangat bersejarah di Kota Bogor  karena sudah berdiri sejak 

tahun 1820 Namun, selama kurang lebih 200 tahun berdiri masih banyak masyarakat 

yang masih belum mengetahui keberadaan Saung Gong Factory, hal ini disebabkan 

karena  minimnya media informasi yang membuat Saung Gong Factory kurang dapat 

lebih dikenal oleh masyarakat sekitar, ditambah lagi promosi yang dilakukan masih 

menggunakan strategi dari mulut ke mulut saja sehingga walaupun sudah berdiri 

sejak tahun 1820 masih banyak masyarakat sekitar yang belum mengetahuinya. 

Menanggapi masalah tersebut, pembuatan website kebudayaan pada Saung Gong 

Factory diharapkan dapat menjembatani masalah yang ada dan website ini nantinya 

dapat membuat Saung Gong Factory lebih dikenal baik oleh masyarakat sekitar 

maupun masyarakat luas. 

Kata Kunci: Alat Musik Tradisional, Gong, Kebudayaan, Website, Saung Gong 

Factory, Pancasan, Kota Bogor
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