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PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 3D YANG BERJUDUL ‘SHOCKING
PIZZA®

Novia Pahlevi
Program Studi Design Konsentrasi Animasi

Politcknik Negeri Media Kreatif Jakarta

ABSTRAK

Dalam kehidupan tentu banyak permasalahan yang datang satu demi
satu. Kita sebagai manusia yang mempunyai akal schat dan pengalaman hidup
beranekaragam, pasti pernah merasakan memilih sebuah keputusan yang salah
ataupun ceroboh dalam mengambil keputusan tersebut. Film Animasi pendek
berjudul “ Shocking Pizza” penulis buat untuk memberikan edukasi penonton
agar menyadarkan pemikiran penonton bahwa dalam mengambil keputusan
ataupun memutuskan pilihan diperlukan pemikiran yang matang dan
konsekuensi yang akan ditimbulkan dari sebuah keputusan yang telah kita pilih,
Tidak hanya untuk menyadarkan penonton, tetapi Film ini juga untuk
memberikan hiburan dari segi visual nya untuk anak — anak , serta menyerapkan

makna yang ada di dalam Film,

Dalam proses pembuatan film animasi pendek “Shocking Pizza”
software 3D yang digunakan penulis adalah Autodesk Maya 2018 dan software
lainnya seperti Adobe Premiere Pro dan Adobe Afler Effects, Software 2D yang
digunakan penulis untuk membuat Storyboard adalah Clip Studio Paint. Job
desk utama penulis adalah Storyboard, 3D Character Modeling, Sound Effect,
Semoga kedepannya film animasi pendek ini dapat menjadi inspirasi dan
motivasi penonton untuk mengapresiasi dan melakukan yang terbaik dalam

segala hal,

Kata kunci : Animasi 3D, Junk Food, Decision
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