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The purpose of this final project to describe the creation of creative content 

in the creative process of Youtube Video Program “Hello Bestie”in Garuda 

TV. The method of data collection carried out in the preparation of this final 

project by observation, literature study, and online data search as well as 

conducting questionnaires to solve problems that often occur on the Garuda 

TV Youtube channel, which is subject to Copyright. So the result of the 

creative process of Youtube content Program “Hello Bestie” is how the 

process of creating creative content is good and right so as to avoid the 

occurrence of copyright starting from the process of making pre-production, 

production and post-production. 
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Tujuan tugas akhir ini untuk mendeskripsikan mengenai Pembuatan Konten 

Kreatif dalam proses kreatif Video Youtube Program  “Hello Bestie”di 

Garuda TV. Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penyusunan 

tugas akhir ini dengan observasi, studi pustaka, dan penelusuran data online 

maupun melakukan kuestioner untuk memecahkan  permasalahan yang sering 

terjadi di channel Youtube Garuda TV yaitu terkena Copyright. Maka hasil 

dari proses kreatif konten Youtube Program “Hello Bestie” ini bagaimana 

proses pembuatan konten kreatif yang baik dan benar sehingga dapat 

menghindari terjadinya copyright yang di mulai dari proses pembuatan pra 

produksi, produksi dan pasca produksi. 
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