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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Crocs”

Penull:s ' - Novanda Arya Sasmito
Pelnbl.mb!ng I . Antonius Edi Widiargo,S.T..M.I.Kom
Pembimbing I1 : Tri Fajar Yurmama S, S.Kom., MT.

With the advancement of technology, we become free to surf the internet without limits.
Advances in technology, especially social media, do not always have a good impact,
especially on children. Many children today are consuming the spectacle that should not
be consumed. In fact, it is not only watched but also sometimes children imitate actions
that are not good or indecent. In the process of making the animated film "Crocs" the
team used the main software, namely Autodesk Maya 2020 and supporting software
Adobe Premiere and Adobe After Effects. Various technicals that the author works on
such as 2D Character Design, Story Board, Texturing, and Rigging. The hope of the

writer and the team in the future is that this work can be an inspiration and motivation
to appreciate and work hard in doing anything.

Dengan kemajuan teknologi, kita menjadi bebas berselancar di dunia internet tanpa
batas. Kemajuan teknologi khususnya social media tidak selalu berdampak baik,
khususnya pada anak-anak. Banyak anak-anak saat ini yang mengkonsumsi tontonan
yang tidak seharusnya dikonsumsi. Bahkan bukan hanya saja ditonton tapi juga kadang
anak-anak meniru perbuatan yang kurang baik atau kurang senonoh. Dalam proses
pembuatan film animasi “Crocs” tim menggunakan soffware utama yaitu Autodesk
maya 2020 dan software pendukung Adobe Premiere dan Adobe After Effect. Berbagai
teknis yang penulis kerjakan seperti 2D Character Design, Story Board, Texturing, dan
Rigging. Harapan penulis dan tim kedepan adalah agar karya ini dapat menjadi inspirasi
dan motivasi untuk menghargai dan bekerja keras dalam melakukan apapun.

Kata kunci : Entertain, Buaya, Animasi 3D.
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