untyk memperoleh gelar Ahli Madya

POLITEKNIK NEGERI

Melia Kreatif

4 .

BAGUS DEWANTO N§



LAPORAN TUGAS AKHIR
FILM PENDEK ANIMASI 3D “FLAWLESS”

(3D MODELLER KARAKTER DAN ASSET, RIGGER, 3D
ANIMATOR, DAN COMPOSITTING)

Diajukan sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Ahli Madya

(‘ Media Kreatif

Disusun oleh
BAGUS DEWANTO NS

NIM : 18710036

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN GRAFIS
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2022




LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Film Pendek Animasi FLAWLESS

Penulis : Bagus Dewanto N.S
NIM : 18710036

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain Grafis

Tugas akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas
Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Selasa,
tanggal 12 Juli 2022

Disahkan oleh:

Ketua Penguji,
——

o

Dessy Wahyuni, gﬁﬂ

Anggota 1 Anggota 2

Pingki Indrianti, M.Ds Argo Sumarwoto, B.Des
NIP. 198603232015042003

Mengetahui,
Jurusan Desain Grafis

Ke

bing, DIP. ING
4041001




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Film Pendek Animasi 3D “Flawless”

Penulis : Bagus Dewanto NS
NIM 1¥710036

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain Grafis

Tugas akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, |2 Juli 2022

Pembimbing 1 : Pembimbing 2 :
P-—‘
Yusuf Nurrachman,S.T.,M.M.S.] Syamsul Ma’arif
NIP. 19771113201012100] NIP.
Mengetahui : '
Koordinator Program Studi Animasi

/‘

Rina Watye, M. Ds
NIP. 198801172018032015




PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Bagus Dewanto NS
NIM 18710036

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain Grafis

Tahun Akademik 2022

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: Film Pendek
Animasi 3D “Flawless” adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain
dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyatan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benarmnya.

Jakarta, 08 Juli 2022

i

bl ObA s Sose040s |
pus Lewano NS

NIM: 18710036




PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan di bawah ini:

Nama : Bagus Dewanto NS
NIM 18710036
Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain Grafis

Tahun Akademik 2022
Denii pengembangan ilnu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Ncgeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Righ?) atas karya iimiah saya yang berjudul: FILM PENDEK
ANIMASI 3D “Flawless”

Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif ini, Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak untuk menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengefola dalam bentuk
pangkalan data (databese), merawat, dam mempublikasikan tugas akhir saya
selama tetap mencantumkar nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan scbenamnya.

NIM: 18710036




ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Flawless”
Penulis : Bagus Dewanto NS
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and can be useful for himself, others, and the environment. Someone who is confident will not think that he is
a barrier or obstacle to doing something. The animated film “Flawless” wanted to present an entertaining

two male and female characters. In making the animated film "Fiawless", the author uses Autodesk Maya
2018 software, Adobe Photoshop, and several other supporting sofhware. The author served as 3D Modeling

"Elawless" can provide insight into the value of self-confidence in everyday life, produce animated short films
that can entertain with useful messages, and produce animated works with good storyline, process, and
Razsa percaya diri adalah rasa ketika sescorang mampu berpikir positif dan percaya bahwa kemampuan yarg

yang percaya diri tidak akan beranggapan bahwa dirinya merupakan sebuah penghalang atau hambatan uniuk
melakukan suatu hal. Film animasi “Flawless” ingin menampilkan film pendek animasi yang dapat menghibur

laki-laki dan perempuan. Dalam pembuatan film animesi “Flawless™, penulis menggunakan scfiware
Autodesk Maya 2018, Adobe Photoshop, Gan beberapa software pendukung lainnya. Penulis bertugas scbagai

“Flawless” ini dapat memberikan wawasan tentang nilai percaya diri di usia dini pada kehidupan schari-hari,
menghasilkan film pendek animasi yang dapat menghibur dengan pesan yang bermanfaat, dan menghasilkan

Kata Kunci: Percaya Diri, Anak Usia Dini, Animasi
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