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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Asha 

Penulis   : Akbar Kiara 

Pembimbing I   : Ely Rosita Subardja 

Pembimbing II             : Muhamad Suhaili, S.E., M.Kom 

 

Perancangan dalam pembuatan film pendek animasi 3D, Diploma III 

Program Studi Animasi di Politeknik Negeri Media Kreatif. Animasi 3D 

merupakan gambar gerak dalam ruang 3 dimensi. Karya tugas akhir ini 

bertumpu pada tahap - tahapan sebuah rancangan karya film pendek animasi 

3D yang terstrukstur dan terkonsep dalam karya tugas akhir yang di 

ciptakan oleh penulis dan tim yang berjudul “Asha” dikemas dalam bentuk 

animasi 3D dengan menggunakan software utama autodesk maya 2020. 

Karya ini diharapkan dapat memberi nilai positif bagi setiap penonton yang 

menonton nya. 

 

Kata Kunci: Film animasi, Autodesk Maya 2020, 3D Animasi, Video 

Editor 

 

Design in making 3D animated short films, Diploma III Animation Study 

Program at the State Polytechnic of Creative Media. 3D animation is a 

moving image that exists in a 3-dimensional digital space. This final project 

is based on the stages of a structured and conceptualized 3D animated short 

film design. In the final project created by the author and team entitled 

"Asha" it is packaged in 3D animation using the main software Autodesk 

Maya 2020. This work is expected to give a positive value to every audience 

who watches it. 

 

Keywords: Animated Film, Autodesk Maya 2020, 3D Animation, Video 

Editor 
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