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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi hynrid 2D & 3D “Lepas”
Penulis : Nada Shafira Maura

Pembimbing I : Herly Nurrahmi

Pembimbing II : Prily Fitria Aziz

The lack of interest among young adult television audiences in Indonesia for
animated films gave the Author and team an idea to make animated films with a
genre most commonly consumed by the public, such as the drama genre in most
telenovela boradcasted on Indonesian television channels. Animated films that are
shown in Indonesia are dominated by children's stories with the fantasy genre.
Most people like to watch telenovelas because of the dramatic storyline. Author
and team made an animated short film "Lepas" to replace telenovelas with a story
packaged as best as possible with attractive visuals. The Final Project entitled
Lepas is presented through a 2D and 3D hybrid animation with a drama genre
featuring the story of a wife who is abandoned by her husband forever. The
creation of 3D character and asset models in the freelance short film was made
using the Autodesk Maya 2019 software with the sub-division modeling method,
2D animation in the "Lepas" film was created by the author by applying 11 of the
12 principles of animation.

Keywords: Telenovela, 2D Animation, Drama

ABSTRAK

Minimnya minat penonton televisi kalangan dewasa muda yang ada di Indonesia
terhadap film animasi memberikan Penulis dan tim sebuah ide untuk membuat
film animasi dengan genre yang paling umum ditonton masyarakat seperti genre
drama pada kebanyakan sinetron yang di siarkan pada saluran televisi indonesia.
Film animasi yang ditayangkan di Indonesia di dominasi oleh cerita anak-anak
dengan genre fantasi. Kebanyakan masyarakat suka menonton sinetron karena
jalur cerita yang dramatis. Penulis dan tim membuat film pendek animasi "Lepas"
untuk menjadi pengganti tontonan sinetron dengan cerita yang dikemas sebaik
mungkin dengan visual yang menarik. Karya Tugas Akhir bejudul Lepas
disuguhkan melalui animasi hybrid 2D dan 3D dengan genre drama yang
menampilkan kisah seorang istri yang ditinggal sang suami untuk selamanya.
Pembuatan karakter dan aset 3D model pada film pendek lepas dibuat
menggunakan software Autodesk Maya 2019 dengan metode sub-division
modeling, animasi 2D pada film "Lepas" dibuat oleh Penulis dengan menerapkan
11 dari 12 prinsip animasi.

Kata kunci: Sinetron, animasi 2D, drama
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