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ABSTRAK 
 

The high number of cases of sexual violence in universities is an important thing 

that is really needed. This is related to the issuance of Permendikbud No. 30 of 

2021 concerning the Prevention and Application of Sexual Violence (PPKS) in 

Higher Education. However, the fact is that until now only 5 universities have 

formed PPKS Task Forces (Satgas) in Java and Sumatra in 2022. Including UIN 

Jakarta, there has been no significant implementation action. To overcome this, 

an interactive application was made to answer the void of expression through the 

Student Senate of the Faculty of Tarbiyah and Teacher Training (FITK) UIN 

Jakarta with the method used in the form of a descriptive qualitative method using 

interview, observation, and literature studies. The object of this research focuses 

on students of the Tarbiyah and Teacher Training Faculty of UIN Jakarta. This 

interactive application provides main content in the form of motion graphic 

videos and contact complaints connected to the Aspiration and Advocacy Division 

of FITK UIN Jakarta. This application has been tested with a percentage of 

98.7% which states that this android-based interactive application is very suitable 

for use by students. 

Keywords: College, Sexual Violence Prevention and Treatment, Interactive 

Application. 

Tingginya kasus kekerasan seksual di perguruan tinggi menjadi hal penting yang 

sangat dibutuhkan. Hal ini berkaitan dengan diterbitkannya Permendikbud No. 30 

Tahun 2021 tentang Pencegahan dan Penerapan Kekerasan Seksual (PPKS) di 

Lingkungan Perguruan Tinggi. Namun faktanya sampai saat ini baru 5 perguruan 

tinggi yang terbentuk Satuan Tugas (Satgas) PPKS di Jawa maupun Sumatera 

pada tahun 2022. Termasuk perguruan tinggi UIN Jakarta belum ada tindakan 

penerapan secara signifikan. Untuk mengatasi hal tersebut, dilakukan pembuatan 

aplikasi interaktif guna menjawab kekosongan pengutaraan melalui Senat 

Mahasiswa Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan (FITK) UIN Jakarta dengan 

metode yang digunakan berupa metode kualitatif yang bersifat deskriptif dengan 

menggunakan teknik wawancara, observasi, dan studi pustaka. Objek penelitian 

ini berfokus kepada mahasiswa Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Jakarta. Aplikasi interaktif ini tersedia konten utama berupa video motion graphic 

dan kontak aduan yang terhubung dengan Divisi Aspirasi dan Advokasi FITK 

UIN Jakarta. Aplikasi ini telah dilakukan uji coba dengan presentase 98,7% yang 

menyatakan bahwa aplikasi interaktif berbasis android ini sangat layak digunakan 

oleh para mahasiswa. 

Kata Kunci: Perguruan Tinggi, Pencegahan dan Penanganan Seksual Kekerasan 

Seksual, Aplikasi Interaktif. 
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