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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Perancangan Buku Ilustrasi Panduan Bermain
Skateboard

Penulis : Muhammad Hanif

Pembimbing I : Mulyanuddin, S.Pd., MM.

Pembimbing II : Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.1

Skateboarding is one of the extreme sports that uses a skateboard equipped
with four wheels, skateboarding is also very popular among young people.
Because skateboarding is a very interesting sport, so many people want to try it.
According to an interview from a resource person, Nyimas, an Indonesian
skateboard athlete, there are still many people who say that skateboarding is just
a game and also Nyimas still often sees in various skateparks, beginners are
injured because they just want to try skateboarding. Based on this, the author
will design a Skateboarding Guide, with the aim of providing information to
beginners how to skateboard properly and what equipment is needed when
skateboarding. Packaged in the form of a book with a touch of illustrations such
as comics and interesting discussions.

Keyword: Illustration, Skateboard, and sport

Skateboard adalah salah satu olahraga ekstrim yang menggunakan papan
luncur yang dilengkapi dengan empat roda, skateboard juga sangat digemari oleh
kalangan anak muda. Karena skateboard olahraga yang sangat menarik jadi
banyak orang yang ingin mencoba. Menurut wawancara dari narasumber yaitu
Nyimas, atlit skateboard Indonesia, masih banyak orang yang bilang bahwa
skateboard hanya sebuah permainan dan juga Nyimas masih sering melihat di
berbagai skatepark, para pemula yang cidera karena hanya ingin mencoba
bermain skateboard. Bedasarkan hal tersebut penulis akan merancang Buku
Panduan Bermain Skateboard, dengan tujuan memberikan informasi kepada para

pemula bagaimana cara bermain skateboard yang benar dan perlengkapan apa



saja yang diperlukan saat bermain skateboard. Dikemas dalam bentuk buku
dengan sentuhan ilustrasi seperti komik dan pembahasan yang menarik.

Kata kunci: ilustrasi, skateboard, dan olahraga
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