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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir :YOLO

Penulis : Ersya Indah Kesturi Hari
Pembimbing | : Ely Rosita Subarja, M.Sn
Pembimbing Il : Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.1

Animasi merupakan salah satu media hiburan yang banyak diminati berbagai
kalangan masyarakat, media ini mampu menjadi sarana untuk menyampaikan pesan
yang ingin diutarakan pembuatnya. Kebanyakan film animasi yang ada di media
nasional saat ini kurang mampu memberikan pesan edukasi kepada penontonnya.
Film animasi yang berjudul “YOLO” ini bertujuan untuk memberikan pesan serta
pelajaran dampak apa yang akan terjadi pada lingkungan jika manusia
menggunakan senjata biologis untuk kepentingannya sendiri. Film ini dibuat
melalui 3 tahapan utama, yaitu Pra-Produksi yang bertujuan untuk memberikan
gambaran serta aset yang akan digunakan pada tahapan selanjutnya, Produksi yaitu
membuat seluruh adegan yang sudah direncanakan sebelumnya, Pasca-Produksi
yaitu menyatukan seluruh hasil adegan yang dibuat sebelumnya menjadi sebuah
film serta memberikan efek tambahan yang diperlukan. Dari hasil yang telah
didapatkan melalui film ini adalah, penonton mendapatkan edukasi secara visual
mengenai bagaimana berperilaku yang baik dan tidak mudah menghakimi
kehidupan orang lain.

Kata Kunci: Animasi, Empati, Edukasi



ABSTRACT

Final Assign Title :YOLO

Writer : Ersya Indah Kesturi Hari
Supervisor | : Ely Rosita Subarja, M.Sn
Supervisor 11 : Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.1

Animation is one of the entertainment media which could be enjoyed for people of
all-ages. This media is capable of conveying the message that the creator had to
say. Most animated films in the national media nowadays are lacking in ability to
provide educational messages for the audiences. This animated short-film, entitled
“YOLO”, aims to provide messages and lessons about what impact will occur on
the environment if human use biological weapons for their own interests. This short
movie was made through 3 main stages, which is Pre-Production which aims to
provide an overview and assets that will be used in the next stage, Production is
making all pre-planned scenes, Post-Production is to gather all the results of
previously created scenes into a film and add the necessary additional effects. From
the results that will be obtained from this short-film, the audience gets visual
education about how to behave properly and not easily judge the lives of others.

Keywords: Animation, Empathy, Education

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
memberi kekuatan, kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis
dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir
adalah memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat
menyelesaikan pendidikan Diploma-3 Program Studi Animasi di Politeknik Negeri
Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai script writer, character design,
2D animator, compositing dan editor telah menyunting karya produk film pendek
animasi tentang penghakiman atas setiap sisi kehidupan orang lain. Berdasarkan
karya tersebut, penulis menyusun laporan TA berjudul “YOLO”. Laporan TA ini
tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari orang-
orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan
terima kasih banyak kepada:

1. Keluarga penulis yang telah memberikan dukungan kepada penulis selama
pengerjaan karya Tugas Akhir.
2. Ibu Dr. Tipri Rose Kartika, MM., selaku Direktur Politeknik Negeri Media

Kreatif.

3. Bapak Drs. Benget Simamora, MM., selaku Wakil Direktur Bidang Akademik.

4. Bapak Deddy Stevano H. Tobing, DIP ING, selaku Ketua Jurusan Desain
Grafis.

5. lbu Rina Watye, S.Ds., M.Ds., selaku Koordinator Program Studi Animasi

6. Ibu Ely Rosita Subarja, M.Sn selaku Pembimbing |

7. Bapak Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I selaku Pembimbing Il

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

9. Teman-teman Animasi angkatan 2017.

vii






DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR.......cooiii e i
LEMBAR PERSETUJUAN ..viiiiiiiiiiiiiiiiiintieiisteeiesstcssssscsssssscscssscnns ii
LEMBAR ORIGINALITAS .ottt iii
LEMBAR PUBLIKASI «.uueiiie ettt \Y;
ABSTRAK .ottt ettt ettt Y
ABSTRACT ..uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiietitettiestsestosssssesssssssssssssssssssssnnssnss vi
KATA PENGANTAR ..ottt vii
DAFTAR IS oottt iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
DAFTAR TABEL ..ooviii et Xii
BAB 1 PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar Belakang ........cccooveiieiiiic e 1
1.2 Identifikasi Masalah ............cccoveviiiiienic e 3
1.3 Batasan Masalah ............cccoviiiiiii s 3
1.4 Rumusan Masalah ..., 3
L5 TUJUBN oottt 3
1.6 MANTAAL ... 4
1.7 Metode Pengumpulan Data ..........cccceveiinienieieiecsc e, 4
1.8  Sistematika PenuliSan ............cccooviiiiiieieiesceseee e 5
BAB Il LANDASAN TEORI ..ot 7
2.1 ANIMASH ceiiviitieieie ettt 7
A O | - SRS 10
2.3 NGSKAN Lo 12
2.4 Desain Karakter dan Membangun LOKasi ..........c.ccocevvrinnriiniennn, 15
2.5 SEOrYD0Ard ....cveeiiice e 16
2.6 ANIMASE 2D ..o s 17
2.7 EITING oo 20


https://docs.google.com/document/d/1Z5_GeUI4bCSFtbcldoo-HNeNYY_i2AAT/edit#heading=h.gjdgxs
https://docs.google.com/document/d/1Z5_GeUI4bCSFtbcldoo-HNeNYY_i2AAT/edit#heading=h.30j0zll

BAB 11 PERANCANGAN KARYA ... 22

3.1 KONSEP PEranCangan ..........cccvvueieiiieniiiesiieessiesssinee e s e e 22
3.2 KONSEP UMUM ..o 22
3.3 KONSEP TEKNIS .vveireeieciee ettt 27
BAB IV PEMBAHASAN KARYA ... 29
4.1 Penjelasan Software ...........cooiiiiiiiiiii 29
A O 4 - R OO P PP PT PR 30
4.2 Teknis Proses Pembuatan Karya ..........cccccoovveveiieiiciicse e, 31
BAB YV PENUTUP ... 39
5.1 KESIMPUIAN ..o 39
5.2 SAIAN .o s 39
DAFTAR PUSTAKA e 41
LAMPIRAN iitiiiiitiiiiiiiiiittiiiiettittsstesiesstcsesstcsssssssssssscsssssssssnssns 42



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Contoh Naskah Film ..., 13
Gambar 3.1 Karakter LanAYa ..........cccooereririiieieriesiesese e 24
Gambar 3.2 Karakter Yang Dijadikan Referensi Karakter Lanaya.................. 25
Gambar 3.3 Karakter Makhluk bayangan hitam ..........................oe 25
Gambar 3.4 Kamar Lanaya ...........cooeiiiiiiiiiii e 26
Gambar 3.5 Referensi Kamar Lanaya ................cooooiiiiiiiiiiiii 26
Gambar 3.6. DIMensi MIMPI .....oeiniiiiiii i e eee e e, 27
Gambar 3.7 Storyboard “YOLO™ ......ooiiiiiiiii e 27

Gambar 4.1 Adobe PhOtOSNOP .......oovviiiiicece e 29
Gambar 4.2 Adobe AFter EffECTS .....eovvviieiieiice e 29
Gambar 4.3 AdObe Premiere PrO .....oco e 29
Gambar 4.4 Karakter Lanaya .............oooiiiiiiiiiiiiii i 31

Gambar 4.5 Karakter Makhluk Bayangan Hitam .....................c..c 31

Gambar 4.6 Proses Animating Sayap Burung ................coocoiiiiiiiiiiinn. 32
Gambar 4.7 Proses Animating Langit ..............ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiii, 32
Gambar 4.8 Proses Animating Burung Terbang ...................c.oooiiiiin. 33
Gambar 4.9 Proses Animating Adegan Di Dalam Kamar ........................... 33

Gambar 4.10 Proses Animating Peralihan Dimensi Bawah Sadar .................. 34

Gambar 4.11 Proses Editing film YOLO ........c.ccoiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeae 35
Gambar 4.12 Proses Visual Effect film YOLO .........cccooiiiiiiiiiiiiiiienne, 35
Gambar 4.13 Prinsip Overlapping pada film YOLO .............ccovviiininnnn.. 36
Gambar 4.14 Prinsip Slow in Slow Out pada film YOLO ................ccoevvenin. 36
Gambar 4.15 Prinsip Arc pada film YOLO ..........coooiiiiiiiiiieee 37

Gambar 4.16 Prinsip Solid Drawing pada film YOLO ...............cccoeiinnnn.n. 37
Gambar 4.17 Prinsip Appeal pada film YOLO ...........ccoiviiiiiiiiiiiin., 38

Xi



DAFTAR TABEL

TABEL 3.1 : Deskripsi Karakter Lanaya ..........c.cc.coceee.

TABEL 3.2 : Deskripsi Karakter Makhluk Bayangan Hitam

xii



