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ABSTRAK

Di jaman modern seperti sekarang ini, semua perusahaan harus mampu bersaing
dengan perusahaan yang lain apabila ingin tetap bertahan dalam arus persaingan bisnis
yang semakin berkembang pesat dipasaran. Daya tarik disetiap perusahaan pasti ada,
baik dari segi produk, maupun kemasan, oleh karena itu Burger Mutiara dan penulis
bekerja sama untuk mendesain kemasan dan feed instagram dari perusahaan tersebut.
Penulis mengumpulkan data dan informasi sebagai bahan dalam membuat desain
kemasan dan feed instagram. Informasi diperoleh berdasarkan pengamatan langsung,
wawancara dengan pemilik perusahaan. Setelah data terkumpul, maka penulis
melakukan perancangan desain kemasan dan feed instagram menggunakan aplikasi
komputer, dan kemasannya dicetak dikertas yang sudah ditentukan, bentuk hasil dari
tugas akhir ini merupakan sebuah kemasan yang sudah memiliki identitas dan media
promosi sosial media yang penulis berharap semoga dapat dikenali oleh konsumen
nantinya.

Kata kunci : Kemasan, Burger, Perancangan, Media Sosial, dan Instagram



ABSTRACT

In modern times like today, all companies must be able to compete with other
companies if they want to survive in the flow of business competition that is growing
rapidly in the market. There must be an attraction in every company, both in terms of
products and packaging, therefore Burger Mutiara and the author worked together to
design the packaging and Instagram feed of the company. The author collects data
and information as material in making packaging designs and Instagram feeds.
Information was obtained based on direct observation, interviews with company
owners. After the data is collected, the author designed the packaging design and
Instagram feed using a computer application, and the packaging is printed on a
predetermined paper, the form of this final project is a package that already has an
identity and promotional media that hopefully can be known by consumers later.

Keywords : Packaging, Burger, Design, Social Media, and Instagram
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