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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : METANOIA

Penulis : Vadila Mcgan Sari
Pembimbing | : Friansyah Gemawang, S.ST
Pembimbing 11 : SJAMSUL MA’ARIF, M.Sn

Introspeksi diri adalah berpikir serius dan cermat atau merenungkan tentang
karakter, perilaku, emosi, dan motif yang ada pada diri sendiri. Saat melakukan
introspeksi, akan melihat ke belakang mengenai hal-hal yang telah dilakukan pada
masa lalu, yang merefleksikan hidup hingga saat ini. Melalui cerita animasi ini,
kami ingin memberikan pandangan tentang betapa pentingnya hal-hal kecil yang
sering tidak perhatikan dalam membangun banyak hal. Serta perlunya memiliki

kesadaran atau intropeksi diri.

Kata kunci: Introspeksi, Kesadaran, Film Animasi.
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