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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Perancangan Desain Sampul, Tata Letak, dan
[lustrasi Naskah Buku Self healing Interaktif
“PEMBABAKAN”

Penulis Vika Astri Putri

NIM 19030130

Program Studi Penerbitan

Jurusan Penerbitan

Pembimbing I Nurul Akmalia

Pembimbing IT Refi Yuliana

The interactive self-healing book "PEMBABAKAN" is a book that deals with the
anxiety of someone who has difficulty expressing their feelings. This book focuses
on cover design, layout, and illustrations. So the purpose of this paper is to
explain the process of designing the cover design, layout, and illustrations in the
interactive self-healing book "PEMBABAKAN". Based on this, the theory of the
stages of Hendratman's graphic design is used. The process of making a design
requires supporting elements that are able to visualize the work, these elements
are points, lines, spaces, shapes, colors, and textures. Therefore, making a book
design requires a long series of pre-production, production, and post-production.

Keywords design cover, illustration, layout, book, self healing.

Buku self healing mteraktif "PEMBABAKAN" merupakan buku yang diangkat
dari keresahan seseorang dimana memiliki kesulitan dalam mengutarakan
perasaannya. Dalam buku ini mengutamakan desain sampul, tata letak, dan
ilustrasi. Sehingga tujuan penulisan ini adalah menjelaskan proses perancangan
desain sampul, tata letak, dan ilustrasi pada naskah buku self healing interaktif
“PEMBABAKAN”. Berdasarkan hal tersebut digunakan teori tahapan
perancangan grafis Hendratman. Proses pembuatan sebuah desain membutuhkan
elemen-elemen pendukung yang mampu memvisualkan karya, elemen tersebut
yaitu, titik, garis, ruang, bentuk, warna, dan tekstur. Oleh karena itu, pembuatan
desain buku membutuhkan rangkaian yang panjang yaitu pra produksi, produksi,
dan pasca produksi.

Kata kunci : desain sampul, ilustrasi, tata letak, buku, self healing.
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