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ABSTRAK  
 

Judul Tugas Akhir  : Peran Video Editor Dokumenter Televisi “Lingkar 

Indonesia : Gong Si Bolong” 

Penulis   : Sevina Dian Sabilla  

Pembimbing I   : Kusen Dony Hermansyah, S.Sos., S.Sn., M.Sn. 

Pembimbing II  : Putri Surya Cempaka, S.Hum., M.Si 

 

Indonesia is a country with cultural diversity. However, the existence of culture in 

Indonesia is increasingly being forgotten and even threatened with disappearance 

due to the lack of information about cultural diversity in Indonesia. One of the 

impacts of the lack of information about cultural diversity in Indonesia is that 

people begin to forget the typical Indonesian arts so that some Indonesian arts are 

starting to be recognized by other countries. One example of this impact was when 

Sri Lanka wanted to register the sasando musical instrument as their musical 

instrument with the World Intellectual Property Organization (WIPO). This case is 

proof that Indonesia's situation regarding culture is increasingly being forgotten. 

As a result of this phenomenon, the author created a television documentary 

program “Lingkar Indonesia” which introduced Indonesian culture that is not yet 

known to many people. The author acts as a video editor whose job is to do video 

editing so that it becomes an interesting television program for the audience. 

Keywords : Indonesia, Culture, Television Documentary, Video Editor 

Indonesia adalah negara dengan keberagaman budaya. Namun, keberadaan budaya 

di Indonesia semakin dilupakan dan bahkan terancam hilang akibat kurangnya 

informasi mengenai keberagaman kebudayaan di Indonesia. Salah satu dampak dari 

kurangnya informasi mengenai keragaman budaya di Indonesia adalah masyarakat 

mulai melupakan kesenian khas Indonesia sehingga beberapa kesenian Indonesia  

mulai diakui oleh negara lain.  Salah satu contoh dari dampak tersebut adalah ketika 

Sri Lanka ingin mendaftarkan alat musik sasando sebagai alat musik mereka ke 

World Intellectual Property Organization (WIPO). Kasus ini menjadi bukti bahwa 

keadaan Indonesia mengenai kebudayaan semakin terlupakan. Akibat fenomena 

tersebut, penulis membuat sebuah program dokumenter televisi “Lingkar 

Indonesia” yang memperkenalkan kebudayaan Indonesia yang belum diketahui 

banyak orang. Penulis berperan sebagai video editor yang bertugas melakukan 

video editing agar menjadi suatu program televisi yang menarik untuk penonton. 

Kata kunci : Indonesia, Budaya, Dokumenter televisi, Video Editor 
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