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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir    : Perancangan Media Promosi Destinasi Wisata Alam    

                                           Kabupaten Enrekang Berbasis Audio Visual  

Penulis                            :  Absar Duraisa Safiuddin  

Pembimbing I                 :  Muhajir,S.Pd.,M.Sn  

Pembimbing II                :  Elok Faiqoh,S.Pd.I.,M.Pd  

Indonesia with its abundant natural resources and natural beauty that stretches 

from Sabang to Marauke consists of islands, oceans to mountains. This natural 

beauty has led to the emergence of various new tourist attractions in Indonesia, 

especially in South Sulawesi, namely Kab. Enrekang which has 23 waterfall sites, 

20 cave sites, 22 cliff sites and 10 archaeological sites. So the purpose of this paper 

is the design of audio-visual-based promotional media. Because audio-visual 

content is a form of displaying information that can massively share information 

with potential visitors. The author can conclude that this design requires several 

stages. Broadly speaking, several stages are pre-production, production and post-

production using the Adobe Premier Pro application. As well as through the 

process of collecting data with the methods of observation, interviews, and 

documentation, a promotional media was created in the form of an audio visual in 

the form of a video with the Cinematic concept. From this design it can also be 

concluded that these results can be used as a reference in the development of 

promotional media in Kab. Enrekang because it has gone through the process of 

guidance and curation. 

Keywords: Design, Audio Visual, Cinematic, Promotional Media.  

Indonesia dengan sumber daya alam yang sangat melimpah dan keindahan alamnya 

yang terbentang luas dari Sabang sampai Marauke terdiri dari pulau, lautan sampai 

pada pegunungan. Keindahan alam inilah yang menyebabkan munculnya berbagai 

tempat wisata baru di Indonesia khususnya di Sulawesi Selatan yaitu Kab. 

Enrekang yang memiliki 23 situs air terjun, 20 situs gua, 22 situs tebing dan 10 situs 

arkeologi. Maka tujuan penulisan ini adalah perancangan media promosi berbasis 

audio visual. Karena konten audio visual merupakan bentuk penayangan informasi 

yang dapat membagikan informasi secara masif  kepada calon pengunjung. Penulis 

dapat menyimpulkan bahwa perancangan ini memerlukan beberapa tahapan. Secara 

garis besar beberapa tahapan yaitu praproduksi, produksi dan tahap pascaproduksi 

yang menggunakan aplikasi Adobe Premier Pro serta melalui proses pengumpulan 

data dengan metode observasi, wawancara, dan dokumentasi maka terciptalah 

media promosi berupa audio visual berbentuk video dengan konsep Cinematic. Dari 

perancangan ini juga dapat disimpulkan bahwa hasil ini dapat dijadikan refrensi 

dalam pengembangan media promosi di Kabupaten Enrekang karena telah melalui 

proses bimbingan dan kurasi. 

Kata Kunci : Perancangan, Audio Visual, Cinematic, Media Promosi. 
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