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ABSTRACT 

Depok is a city in the province of West Java, Indonesia. This city is right between 

South Jakarta and Bogor. In Indonesia, especially Depok, skateboarding is also 

quite popular. This can be seen from the emergence of skaters in the city of Depok. 

Due to the lack of facilities, many fans and athletes of this skateboarding sport use 

roads and empty fields filled with improvised obstacles to play or practice 

skateboarding. This can be dangerous for skateboarders because the risks of this 

extreme sport are quite large and also endanger other road users. Although it has 

a large number of skaters/sports players, it only has 2 skateparks and one of them 

was built by the local government in Depok city square but the arena is actually 

used by children and toddlers to play slides. It was also seen that a number of 

parents were sitting on the outskirts of the area accompanying their children who 

were playing on the slide so that the skaters could not play in the skatepark because 

there were too many crowds. There is a problem with the lack of information on the 

use of the sign system in Depok city square. In designing this sign system, the author 

designs a uniform, attractive, and informative sign system design that can navigate, 

guide, and facilitate the community in Depok City Square contained in the Guide 

Book Sign System. 
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ABSTRAK 

Depok adalah sebuah kota yang berada di provinsi Jawa Barat Indonesia. Kota ini 

berada tepat di antara Selatan Jakarta dan Bogor. Di Indonesia, khususnya Depok, 

olahraga skateboard pun cukup digemari. Hal ini dapat terlihat dari mulai 

munculnya para skater di kota Depok. Karena minimnya fasilitas, banyak 

penggemar dan atlit olahraga skateboard ini yang menggunakan badan jalan dan 

lapangan kosong yang diisi rintangan yang seadanya untuk bermain atau berlatih 

skateboard. Hal ini dapat membahayakan pemain skateboard karena resiko dari 

olahraga ekstrim ini cukup besar dan juga membahayakan pengguna jalan yang 

lain. Meskipun memiliki banyak jumlah para skater/pelaku olahraga tersebut tetapi 

hanya memiliki 2 skatepark dan salah satunya dibangun oleh pemerintah daerah di 

alun-alun kota Depok tetapi arena itu justru dipakai oleh anak-anak dan balita untuk 

bermain perosotan. Nampak pula sejumlah orang tua duduk dipinggiran area 

tersebut menemani anak-anaknya yang tengah bermain perosotan sehingga para 

skater tidak bisa bermain didalam skatepark karna crowd-nya terlalu banyak. 

Terdapat permasalahan kurangnya informasi penggunaan sign system di alun-alun 

kota Depok. Pada perancangan sign system ini penulis merancang desain sign 

system yang seragam, menarik, dan informatif yang dapat menavigasi, memandu, 

dan mempermudah masyarakat di dalam Alun-alun Kota Depok yang terdapat 

dalam Guide Book Sign Sytem. 

 

Kata Kunci: Kota Depok, Skatepark, Sign System. 
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