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ABSTRAK

TK Arrow merupakan TK yang baru didirikan pada tahun 2022 dan belum memiliki
sebuah identitas. Mengetahui bahwa pentingnya identitas berupa logo untuk
berdirinya suatu TK yang baru berdiri karena salah satu syarat administrasi untuk
mendirikan suatu TK yaitu harus memiliki logo maka penulis membantu TK Arrow
untuk membuat logo. Logo TK Arrow dibuat ke dalam Graphic Standards Manual
supaya identitas TK Arrow akan terus memiliki keseragaman ketika di cetak di
berbagai bidang dan bisa menjadi sumber referensi dan inspirasi untuk kedepannya.
Graphic Standards Manual (GSM) merupakan sebuah buku atau pedoman yang
berisikan tentang aturan logo, pemilihan jenis font, layout, pattern dan segala
elemen yang digunakan oleh sebuah perusahaan guna membangun identitas yang
kuat. Biasanya aturan ini digunakan sebagai panduan dasar untuk desainer supaya
konsisten dalam membuat logo di berbagai bidang. GSM juga termasuk ke dalam
desain grafis atau yang dikenal dengan DKV (Desain Komunikasi Visual) karena
desain grafis adalah proses kreatif yang memadukan seni dan teknologi untuk
meyampaikan suatu ide.

Kata kunci: Graphic Standards Manual, TK Arrow, Identitas, Logo



ABSTRACT

TK Arrow is a kindergarten that was just established in 2022 and does not yet have
an identity. Knowing that the importance of identity in the form of a logo for the
establishment of a new Kkindergarten because one of the administrative
requirements for establishing a kindergarten is to have a logo, the author helped
Arrow Kindergarten to create a logo. The TK Arrow logo is made into the Graphic
Standards Manual so that the TK Arrow identity will continue to have uniformity
when printed in various fields and can be a source of reference and inspiration for
the future. The Graphic Standards Manual (GSM) is a book or guide that contains
logo rules, font selection, layout, patterns and all the elements used by a company
to build a strong identity. Usually these rules are used as a basic guide for designers
to be consistent in creating logos in various fields. GSM is also included in graphic
design or what is known as DKV (Visual Communication Design) because graphic
design is a creative process that combines art and technology to convey an idea.
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