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ABSTRAK

A motorcycle is a vehicle whose propulsion system uses an engine. The engine is a
tool component used to convert chemical energy from a certain fuel into thermal
energy. Based on a survey conducted by motorplus-online.com in 2020, many
people do not understand how to work, care for and know the parts of a
motorcycle engine, such as people who have just owned a motorcycle, on average
they still do not understand about motorcycle engines. In the implementation to
increase knowledge about informative and effective motor engines, motion
graphics technology is needed to facilitate the information provided. Motion
graphics are a combination of visual media that combines film language with
graphic design, so that people can easily get information or knowledge about how
to work and parts of motor engines, for example Video with Motion Graphics
technology. In making motion graphics videos, namely doing the data collection
stage, namely pre-production, collecting data, objectives and concepts. the next
stage of production is making scripting, storyboard scenarios, making assets,
storyboards, voice over and motion graphics making, as well as video trials. This
trial was taken by 23 respondents to Instagram followers and the general public.
The results of calculating the feasibility percentage of motion graphic videos were
85, 97%, who stated that motion graphic videos about how the engine part works
are capable and very worthy of watching and publishing on social media, as a
medium of information and education, and worthy of providing information about
motorcycle engines. Based on video testing watched by social media users that it
can be enjoyed by the public or motorcycle users who are on social media well
and in accordance with the target of the video, previously, on average, they still
did not understand motorcycle engines, and this video is considered sufficient.
both in informing or educating about motorcycle engines that can provide
informative and efficient education and information about motorcycle engines

Keywords: Motorcycle, Motorcycle Engine, Motion Graphic
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Sepeda motor merupakan kendaraan yang sistem penggeraknya menggunakan
mesin. Mesin merupakan komponen alat yang digunakan untuk mengubah energi
kimia dari suatu bahan bakar tertentu menjadi energi termal. Berdasarkan survey
yang telah dilakukan oleh motorplus-online.com pada tahun 2020, banyak orang
yang kurang paham tentang cara kerja, merawat dan mengetahui bagian pada
mesin motor, seperti orang yang baru memiliki sepeda motor yang rata-rata
mereka masih kurang paham tentang mesin motor. Dalam pelaksanaan untuk
meningkatkan pengetahuan tentang mesin motor yang informatif dan efektif maka
dibutuhkan teknologi grafik gerak untuk mempermudah informasi yang diberikan.
grafik gerak merupakan gabungan dari media visual yang menggabungkan
bahasa film dengan desain grafis, sehingga masyarakat dengan mudah
mendapatkan informasi atau pengetahuan tentang cara kerja dan bagian pada
mesin motor, contohnya Video berteknologi Grafik Gerak. Dalam pembuatan
video grafik gerak yaitu melakukan tahap pengumpulan data yaitu pra produksi
melakukan pengumpulan data, tujuan dan konsep. selanjutnya tahap produksi
membuat scripting, skenario papan cerita, pembuatan asset, storyboard, voice over
dan pembuatan grafik gerak, serta uji coba video Uji coba ini diambil sebanyak 23
responden kepada followers instagram dan masyarakat umum.Hasil hitung
persentase kelayakan video motion graphic adalah 85,97%, yang menyatakan
video motion graphic mengenai cara kerja pada bagian mesin motor adalah
mampu dan sangat layak ditonton dan di publikasikan di sosial media, sebagai
media informasi dan edukasi, dan layak memberikan informasi mengenai mesin
motor. Berdasarkan pengujian video yang ditonton oleh pengguna sosial media
bahwa sudah bisa dinikmati oleh masyarakat atau pengguna sepeda motor yang
berada di sosial media dengan baik dan sesuai dengan target video yang
sebelumnya rata-rata mereka masih kurang paham tentang mesin motor, dan
video ini dinilai sudah cukup baik dalam menginformasikan atau pun
mengedukasi tentang mesin motor yang dapat memberikan edukasi dan informasi
tentang mesin motor yang informatif dan efisien

Kata Kunci : Sepeda Motor, Mesin Motor Grafik Gerak
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