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Pembimbing | : Agung Budi Prasetyo, M. T
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ABSTRACT

According to experts, tolerance is an attitude of mutual respect, and freedom so that
groups do not express their opinions or threaten individuals or groups. Tolerance
occurs when there are differences in the principles, ideas, and views of others, by
respecting the principles without rejecting someone's opinion. One of them is ethics
in houses of worship which is a form of tolerance between religions. By creating
informative, creative and interesting interactive media for elementary school
children, which is packaged in an application containing interactive videos, so that
the values and messages conveyed in the video are easy to catch and understand so
it doesn't feel boring. This is due to their lack of awareness and visits to each other's
houses of worship. The making of this project went through 3 stages, namely, Pre-
Production, Production, and Post-Production. The making of this interactive video
is also expected to get support from all parties, so that it can be used as a learning
support facility to attract children’s interest in understanding ethics and values
When in a house of worship, in undergoing the learning process.

Keywords: Tolerance, Interactive Videos, Ethics in houses of worship,
Tolerance between religious communities.

ABSTRAK

Menurut para ahli, toleransi adalah sikap saling menghormati, tanpa mengancam
individu atau kelompok. Toleransi terjadi ketika adanya perbedaan prinsip, ide, dan
pandangan orang lain, dengan menghormati prinsip tanpa menolak pendapat
seseorang. Salah satunya etika di rumah ibadah yang menjadi suatu bentuk toleransi
antar agama. Dengan membuat media interaktif yang informatif, kreatif dan
menarik untuk anak Sekolah Dasar, yang dikemas dalam aplikasi berisi video
interaktif, sehingga nilai nilai dan pesan yang disampaikan dalam video, mudah
ditangkap dan dipahami agar tidak terasa membosankan. Hal ini disebabkan oleh
kurangnya kesadaran dan kunjungan mereka ke tiap rumah ibadah umat lainnya.
Pembuatan project ini dilalui dengan 3 tahap yaitu, Pra-Produksi, Produksi, dan
Pasca Produkssi. Pembuatan video interaktif ini juga diharapkan mendapat
dukungan dari semua pihak, agar dapat dijadikan salah satu fasilitas penunjang
pembelajaran untuk menarik minat anak dalam memahami etika dan nilai saat di
rumah ibadah, dalam menjalani proses pembelajaran.

Keywords: Toleransi, Video Interaktif, Etika di rumah ibadah, Toleransi
antar umat beragama.
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