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ABSTRAK 

 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Media Pembelajaran Video Interaktif Pada    

  Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X di SMA Sunan Bonang 

Penulis  : Risma Nurcahyani  

Pembimbing I  : Sari Setyaning Tyas, M.Ti 

Pembimbing II  : Yudha Pradana, M.Pd 

 

Salah satu mata pelajaran wajib pada sekolah menengah atas adalah mata 

pelajaran ekonomi. Berdasarkan hasil wawancara dengan dua orang siswa kelas X 

pada salah satu sekolah kawasan kabupaten Tangerang yaitu SMA Sunan Bonang, 

dan guru mata pelajaran ekonomi, sangat kesulitan untuk mencerna mata pelajaran 

ekonomi terutama materi perhitungan hukum permintaan dan penawaran. Dan 

juga tidak adanya media pembelajaran interaktif saat proses pembelajaran di 

kelas. Permasalahan lain, hanya 69% siswa dari jumlah keseluruhan 27 siswa 

yang lulus di mata pelajaran ekonomi. 

 

Oleh karena itu, perancangan ini bertujuan membahas bagaimana cara 

pembuatan media pembelajaran video interaktif berbasis mobile apps dan desktop. 

Uji coba dari hasil media pembelajaran video interaktif dilakukan pada siswa 

kelas X di SMA Sunan Bonang jurusan IPS. Menggunakan metode strategy linear 

sebagai metode perancangan dan perhitungan UAT (User Acceptance Testing). 

Dari hasil perancangan dan perhitungan tersebut, dapat diperoleh bahwa media 

pembelajaran video interaktif  berbasis motion graphics layak untuk digunakan 

untuk pembelajaran antara pengajar dan peserta didik agar mudah dipahami. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Mata Pelajaran Ekonomi, Video Interaktif, 

Strategy linear, dan User Acceptance Testing. 

  

ABSTRACK 
 

One of the compulsory subjects in high school is economics. Based on the 

results of interviews with two class X students at one of the schools in the 

Tangerang district area, namely Sunan Bonang High School, and economics 

subject teachers, it is very difficult to digest economics subjects, especially the 

material for calculating the law of demand and supply. And also the absence of 

interactive learning media during the learning process in the classroom. Another 

problem is that only 69% of students out of a total of 27 students graduate in 

economics. 

 

Therefore, this design aims to discuss how to create interactive video 

learning media based on mobile apps and desktops. The trial of the results of 

interactive video learning media was carried out on class X students at Sunan 

Bonang High School majoring in social studies. Using the linear strategy method 
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as a method of designing and calculating UAT (User Acceptance Testing). From 

the results of these designs and calculations, it can be obtained that this 

interactive video learning media is suitable for use for continuity in the learning 

process between teachers and students so that it is easy to understand. 

 

Keywords : Learning Media, Economics Subjects, Interactive Videos, Linear 

Strategy, and User Acceptance Testing. 
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