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ABSTRAK 

 

Tugas Akhir ini merupakan perancangan Motion Graphic sebagai ilmu 

pengetahuan tentang pentingnya mencuci tangan. Penggunaan motion graphic ini 

sebagai video penyampai pesan dan informasi atau sebagai video edukasi yang telah 

banyak digunakan. Pesan atau ajakan tersebut dapat diterapkan melalui media yang 

sangat mudah di akses dengan perkembangan teknologi saat ini. Penulis membuat 

video Animasi 2D berbasis motion graphic pentingya mencuci tangan, dimana 

meliputi seseorang yang bercerita bahwa bakteri dan kuman ada dimana-mana dan 

sebaiknya rajin mencuci tangan, serta cara mencuci tangan yang benar. Tujuan dari 

tugas akhir ini untuk menjabarkan bagaimana proses perancangan video Animasi 

2D berbasis motion graphic, pada proses pengerjaan motion graphic ini 

menggunakan software Adobe Illustrator CC 2020, Adobe After Effect CC 2020, 

dan Adobe Premier Pro CC 2020.  

Kata Kunci : animasi 2D, motion graphic, mencuci tangan  
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ABSTRACT 

 

This Final Project is a Motion Graphic design as a science about the importance 

of hand washing. The use of these motion graphics as video messages and 

information delivery or as educational videos has been widely used. The message 

or invitation can be applied through a medium that is very easily accessible with 

current technological developments. The author created a 2D animated video based 

on motion graphics about the importance of hand washing, including someone 

telling me that bacteria and germs are everywhere and should be diligent in hand 

washing, and how to wash hands properly. The purpose of this final project is to 

describe how the process of designing 2D animated videos based on motion 

graphics, in the process of working on these motion graphics using Adobe 

Illustrator CC 2020, Adobe After Effect CC 2020, and Adobe Premier Pro CC 2020.  

Keywords : 2D animation, motion graphic, hand washing 
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