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NIM 18110058 
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Pembimbing 2 : Drs. Noor Riyadhi 

 
In the problem raised in this Final Project, it is the Career Journey of Rhoma 

Irama who is dubbed the king of dangdut, but many people and teenagers do not know 

about the journey process, maybe because the community or youth today listen more 

to outside influences, this cannot be concluded because society and youth have the right 

to choose their preferred taste in music, the dangdut music championed by Rhoma 

Irama is cultural music that must be preserved and known by the public and youth. 

Coffeetable book Rhoma Irama's Career Journey is a book that contains photos and a 

short career path of Rhoma Irama, the purpose of this Coffeetable book is to provide 

new insights for the public and youth about Rhoma Irama's career journey. This 

coffeetable book is presented with attractive and minimalistic visuals so that readers 

are able to digest the contents of the book easily when it is served. As a promotional 

medium, the author made several posters and gimmick containing stickers, t-shirts, 

tumblers, matches, pins, and key chains. The author hopes that by making the 

Coffeetable Book, Rhoma Irama's Career, it can add insight and educate the public 

about Rhoma Irama and also the music he brings, namely dangdut in more depth. 
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Dalam permasalahan yang diangkat dalam Tugas Akhir ini, merupakan 

Perjalanan Karir Rhoma Irama yang djuluki raja dangdut, namun banyak masyarakat 

dan remaja yang belum tahu tentang bagaimana proses perjalanan karirnya, mungkin 

karena masyarakat atau remaja saat ini lebih banyak mendengarkan pengaruh musik 

dari luar, ini tidak dapat dipungkiri karena masyarakat dan remaja berhak untuk 

memilih selera musik yang disukainya, musik dangdut yang diperjuangkan oleh Rhoma 

Irama merupakan musik budaya yang harus dilestarikan dan diketahui oleh masyarakat 

dan remaja. Coffeetable book Perjalanan Karir Rhoma Irama adalah sebuah buku yang 

berisikan foto dan tentang perjalanan singkat karir sang Rhoma Irama, tujuan 

dibuatnya Coffeetable book ini untuk memberikan wawasan baru bagi masyarakat dan 

remaja tentang perjalanan karir Rhoma Irama. Coffeetable book ini disajikan dengan 

visual yang menarik dan minimalis agar para pembaca mampu mencerna isi buku 

tersebut dengan mudah dipahami saat disajikan. Sebagai media promosi yang 

disebarkan, penulis membuat beberapa promosi berupa poster, dan gimmic yang 

berisikan stiker, t-shirt, tumbler, korek, pin, dan gantungan kunci. Penulis berharap 

dengan dibuatnya karya Coffeetable book Perjalanan Karir Rhoma Irama ini dapat 

menambah wawasan dan mengedukasi masyarakat mengenai Rhoma Irama dan juga 

musik yang dibawakannya yaitu dangdut secara lebih mendalam. 

Kata Kunci : Coffeetable book, Rhoma Irama 
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