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ABSTRAK

?fhgr:eblf':;f dlsc;:s.s'ed in this Paper are how to convey the message "anticipation
ik "}’ 1 "Oflg a 3-dimensional animated short film and how to produce a 3-
Of”fis.m;na animated sh.orl Silm using the Aulgdesk Maya application. The PHTpOsE
paper 1s to understand better how 1o display images that are in line with the
message to be conveyed 1o the audience and how to produce 3-dimensional
animated short ﬁl)rxs based on each job held. The method used is observation to
places' where objects will be made such as flight schools and by reviewing literature
Sfrom j‘ournals in the online platform and offline platform in order to reproduce
theories that will facilitate the process of making 3-dimensional animated short
Sfilms. From this paper it can be concluded that to achieve a depiction that is in
accordance with the message 1o be conveyed is to increase references by means of
resgarcfa, gvaluation and consultation with others, the process of making 3D
animation is not an easy thing because in addition to requiring basic and advanced
technical skills, understanding of concepts and flight hours are also needed in the
process of working on a 3-dimensional animated short film.

Keyword: 3D Animation, Autodesk Maya, Anticipation, Short Movie, Depiction.

Permasalahan yang dibahas dalam penulisan ini adalah bagaimana cara
menyampaikan pesan “antisipasi adalah kunci” melalui sebuah film pendek animasi
3 dimensi dan bagaimana proses produksi film pendek animasi 3 dimensi
menggunakan aplikasi Autodesk Maya. Tujuan penulisan ini agar dapat lebih
memahami bagaimana cara menampilkan gambar yang sejalan dengan pesan yang
ingin disampaikan kepada penonton serta cara memproduksi film pendek animasi
3 dimensi berdasarkan masing-masing pekerjaan yang dipegang. Metode yang
digunakan adalah observasi ke tempat-tempat objek yang akan dibuat seperti
sekolah penerbangan dan dengan cara studi pustaka dengan jurnal dalam jaringan
maupun luar jaringan guna memperbanyak teori yang akan mempermudah proses
pembuatan film pendek animasi 3 dimensi. Dari penulisan ini dapat disimpulkan
bahwa untuk mencapai penggambaran yang sesuai dengan pesan yang ingin
disampaikan adalah dengan memperbanyak referensi dengan cara riset, evaluasi
dan konsultasi bersama orang lain, proses pembuatan animasi 3 dimensi pun
bukanlah hal yang mudah karena selain membutuhkan kemampuan teknis dasar
maupun lanjutan, pemahaman konsep dan jam terbang pun. sangat dibutuhkan
dalam proses pengerjaan film pendek animasi 3 dimensi.

Kata Kunci: Animasi 3D, Autodesk Maya, Antisipasi, Film Pendek,
Penggambaran.
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