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ABSTRAK 

 Wayang adalah seni pertunjukkan asli Indonesia yang berkembang pesat di 

Pulau Jawa dan Bali. Pertunjukan ini juga populer di beberapa daerah seperti 

Sumatra dan Semenanjung Malaya juga memiliki beberapa budaya wayang yang 

terpengaruh oleh kebudayaan Jawa dan Hindu. Arjuna adalah satu dari lima putra 

Raja Astina Pandu Dewanata Kunti yang disebut Pandawa. Keempat saudara adalah 

Puntadewa, Werkudara, Nakula, dan Sadewa. Aplikasi Pertunjukan Budaya Lokal 

ini di rancang berbasis untuk Android. Adapun materi yang terdapat dalam Aplikasi 

ini mengenai Pertunjukan Budaya Lokal. Aplikasi ini dapat di buka menggunakan 

Aplikasi Vuforia 3D. Aplikasi ini dapat digunakan untuk mempertunjukan Budaya 

Lokal agar anak anak lokal tidak lagi terpaku dengan budaya Internasional. 

Kata Kunci:  Augmented Reality, Budaya Lokal, Pertunjukan Budaya Lokal
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