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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Desain Rumah Modern Minimalis Berbasis 3D Sebagali
Media Promosi

Penulis : Galent Risto Riman Toding
Pembimbing | : Muhammad Mansyur, S.Kom., M.l.Kom
Pembimbing 11 : Junaedi, S.Pd., M.Si.

This Final Project has the title of 3D-Based Modern Minimalist Home
Design as a Promotional Media. This Final Project was created with the aim of
producing 3D animated videos that match the needs of the SketchUp application
with the Enscape feature of the SketchUp application to produce realistic-
looking 3D videos that can make it easier to do media promotions to housing
companies or consumers. The category of this final project uses the method of
observation, documentation by collecting image data, and interviews. The
object of this final project is the form of house design, starting from the structure
of the house to the size and area of the house. The results and conclusions of
modern minimalist home designs can be a reference for middle animators as
architectural designers in making a 3D-Based Modern Minimalist Home Design
as a Promotional Media.

Keywords : Modern minimalist house design, SketchUp, Enscape media
promotion, 3D animation video.

Karya Tugas Akhir ini mengangkat Judul Desain Rumah Modern
Minimalis Berbasis 3D sebagai Media Promosi. Tugas Akhir ini dibuat dengan
tujuan untuk menghasilkan video animasi 3D yang sesuai dengan kebutuhan
aplikasi SketchUp dengan batuan fitur Enscape dari aplikasi SketchUp untuk
menghasilkan video 3D yang tampak realita yang dapat memudahkan untuk
melakukan media promosi ke perusahaan perumahaan atau konsumen. Kategori
karya tugas akhir ini menggunakan metode observasi, dokumentasi dengan
menggumpulkan data-data gambar, dan wawancara. Objek dari penulisan tugas
akhir ini adalah bentuk desain rumah mulai dari struktur bagian rumah sampai
dengan ukuran dan luas rumah. Hasil dan kesimpulan desain rumah modern
minimalis dapat menjadi acuan para animator madya sebagai desainer arsitektur
dalam membuat sebuah Desain Rumah Modern Minimalis Berbasis 3D sebagai
Media Promosi.

Kata Kunci : Desain rumah modern minimalis, SkecthUp, Enscape media
promosi, video animasi 3D.
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